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1. Johdanto

HTML:n perusteiden ymmartaminen on ensiarvoisen tarkeda. HTML:n opiskelu luo pohjan
kaikelle, mika liittyy www-sivujen tekemiseen. Opettelu vie hetken, mutta palkitsee runsain
mitoin jo viikon harjoittelun jalkeen. HTML:n hallitsemista pidetaan yleisesti tarkeana, koska
kaikki web-sivut on tehty kayttaen HTML-kielta. Kyseessa ei kuitenkaan ole varsinainen oh-
jelmointikieli vaan lahinnd HTML on sivunkuvauskieli. Siksi HTML on helppo oppia.

Etkd ole koskaan kuullut puhuttavan HTML:sta? Jos aihe kuvataan lyhyesti, voidaan sanoa,
ettd HTML on liima, jonka avulla verkkosivuja kasataan. Websivut naytetdan lahes poikke-
uksetta HTML-koodin avulla. Web-sivu voi sisaltda esimerkiksi tekstia, aanta, videota, ani-
maatiota ja kuvia, mutta ne liitetaan sinne aina HTML-koodin avulla. HTML maarittelee sivun
rakenteen, se kertoo mihin kuvat sijoitetaan, mille sivuille linkitetddn, missa otsikko, missa
leipateksti jne.

HTML on lyhenne sanoista Hypertext Markup Language. Aluksi oli kyse tekstidokumenteista,
jotka oli linkitetty toisiinsa nk. hyperlinkkien avulla. Nykyaan HTML-dokumentit sisaltavat pal-
jon muutakin kuin pelkastaan tekstia ja linkkeja. Nykyaikaiset www-sivut voivat olla toimin-
noiltaan varsin monipuolisia. Voimme esimerkiksi hoitaa pankkiasioitamme www-sivujen
kautta. Voimme myo6s ostaa tuotteita ja palveluita webin kautta. Talla kertaa keskitymme kui-
tenkin vain HTML:n perusteisiin.

HTML-koodia tarvitaan, jotta www-selain voisi tulkita dokumentin sisallén. Selaimella tarkoi-
tetaan ohjelmaa, jonka avulla tarkastelemme www-sivuja. Tunnettuja selaimia ovat Internet
Explorer, Firefox ja Chrome. Jotta kaikki selaimet osaisivat nayttaa sivut samalla tavalla, on
luotu standardi. Taman hetken standardi tunnetaan nimella HTML 4.01. Tallakin opintojak-
solla keskitytdan lahinna versioon 4.01.

1.1. HTML:n lahtokohdat

HTML-koodi on varsin yksinkertaista ja loogista, joka tietokoneelta I0ytyy siihen tarvittavat
ohjelmat. Lahtdkohtaisesti HTML voidaan tiivistda seuraavasti.

html-koodin tiedostopaate on joko .htm tai .html

html-sivuja luetaan selaimella (esim. Firefox, Chrome)

html-koodi kirjoitetaan tageilla (esim. <b>tama lihavoi tekstin</b>)
html-koodia voidaan kokeilla omalla koneella

html-sivu nakyy netissa, kun se laitetaan jollekin palvelimelle



HTML-kielesta paasee helpoiten jyvalle tarkastelemalla valmista koodia.

<html>

<head>

<title>Jarin kotisivu</title>

</head>

<body>

<h1>Sivun otsikko</h1>

<p>Téassa yksi kappale tekstia. Ei mitaan
kummoista, mutta jotain kuitenkin. Onpahan
vahan esimerkkia siitd kuinka homma toimii.</p>
</body>

</html>

Sivu nayttaa kutakuinkin tallaiselta, kun sita tutkaillaan webselaimella.
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Sivun otsikko

Tassi vksi kappale tekstia. Ei mitdan kummoista, mutta jotain kuitenkin Onpahan
vihan esimerklad sitd kuinka homma tonmii.

1.2. Milla HTML-sivuja tehdaan?

HTML-koodia ei missdan tapauksessa pida kirjoittaa esim. Word-ohjelmalla, koska se tallen-
taa tekstin lisdksi omia muotoilujaan. HTML-sivuja tehdaan yleensa tekstieditorilla eli teksti-
muokkaimella, joka on tarkoitettu puhtaan tekstin kirjoittamiseen ja muokkaamiseen.

Tekstinkasittelyohjelmista poiketen tekstieditoreissa ei yleensad ole muotoiluominaisuuksia
lainkaan eli niilld ei voi esimerkiksi lihavoida tai kursivoida tekstida. Useimpien kayttdjarjes-
telmien mukana tulee jonkinlainen tekstieditori. Usein valmiiksi asennetut tekstieditorit, kuten
Windowsin Muistio, ovat varsin puutteellisia. Nykyaan on onneksi olemassa myos kunnollisia
editoreita ja vielapa ilmaiseksi.



Hyvalla editorilla on oltava seuraavat ominaisuudet:

e syntaksin korostus (esim. eri vari)
e rivinumerointi (helpottaa virheiden etsinnassa)
e mahdollisuus pitdd monta ikkunaa auki yhtd aikaa

Nuo kaikki ominaisuudet puuttuvat esimerkiksi Muistiolta (Windows kayttdjarjestelman mu-
kana), joten se on huono valinta. Parempia vaihtoehtoja on tarjolla myo6s ilmaiseksi.

Windowsille ilmaisia editoreita

Notepad++ (suosittelen, paras)

Crimson Editor

EasyHTML (suomalainen ja hyva)

EditPad Lite (kateva)

NoteTab Light (toinen suosikkini)

MysticML (mielenkiintoinen ja suomalainen)
Caditor

Komodo Edit

|Edit

Linuxille ilmaisia editoreita
e Vim

Gedit

Nano

Emacs

Komodo Edit

Bluefish

jEdit

Macintoshille ilmaisia editoreita

TextWrangler
Carbon Emacs

Bluefish
Komodo Edit

On olemassa myo6s helpompia tapoja koodata www-sivuja kuin pelkat tekstieditorit. Niiden
kayttaminen ei kuitenkaan ole suositeltavaa. Niilla voi parjata ihan hyvin, mutta jos ongelmia
ilmenee, olet pulassa. Yleensa WYSIWYG-editorit tekevat sekavaa HTML-koodia. Lisaksi
jos tahtaat websuunnittelijaksi, unohda WY SIWYG-editorit ainakin hetkeksi.

"WYSIWYG-lyhennetta (engl. What You See Is What You Get eli mita ndet, sitd saat) kayte-
taan viittaamaan sellaisiin ohjelmistoihin, joissa sisaltd nayttdd muokattaessa hyvin samalta
kuin lopputulos. Sen sijaan muotoa ja rakennetta kuvaavaa metadataa ei valttamatta nayte-
ta. Hyvin usein kasitettd kaytetddn kuvaamaan tekstinkasittelyohjelmia tai HTML-editoreja."

(Wikipedia.)



Hyvia ilmaisia WYSIWYG-editoreita ovat mm. seuraavat:

e NVU (helppokayttdinen)
e Amaya (erikoinen kayttoliittyma, mutta hallitsee myés MathML:n)
e Trellian (en ole kokeillut, mutta nayttaa lupaavalta)

Kaupallisista WYSIWYG-editoreista Dreamweaver on pitkaan ollut markkinoiden ykkostilalla.
Microsoft yritti aluksi haastaa sitd ohjelmalla FrontPage, mutta ei onnistunut. FrontPage sai
vaistya ja tilalle tuli Microsoft Expression Web. Nykyaan kaupalliset editorit alkavat jo olla
aika hyvia ja ovat lIoytaneet oman vankkumattoman kayttajakuntansa.

Nykyisin on olemassa my0s niin kutsuttuja online-editoreita. Ne ovat yleensa osa jotakin jul-
kaisujarjestelmaa, kuten Joomla, Drupal tai Wordpress. Online-editori hoitaa koodaustyon
sivujen paivittdjan puolesta. Online-editori mahdollistaa websivujen paivittdmisen suoraan
webselaimen avulla. Sen etu verrattuna offline-editoriin on siina, ettei tiedostoja tarvitse siir-
relld oman koneen ja webpalvelimen valilla.

Sivujen paivittdminen perinteisesti offline-editorin avulla tarkoittaa sita, ettd sivu siirretdan
ensin muokattavaksi tietokoneelle, johon on asennettu offline-editori. Muokkauksen jalkeen
sivu siirretaan takaisin palvelimelle. Offline-editoreiden suurin heikkous on siina, etta kaikki-
en, jotka sivuja muokkaavat, on asennettava koneelleen kyseinen ohjelma.

1.3. Kuinka tarkastella HTML-sivuja?

Web-sivujen teko HTML-kielelld on kiitollista puuhaa siind suhteessa, etta naet helposti tydsi
jalien, vaikka et laittaisi sivua valittomasti nettiin. Nykyaan jokaisessa tietokoneessa on se-
lain, muuta ei sivun tarkastelemiseen tarvita.

Kirjoita pieni esimerkki HTML-kielella vaikka tahan tapaan.
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Sl<head>
<titleresimerkki</title>

"</head>

Hebody>

<hl>Terve maailma</hl>

</body>
“</html>
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NotePad++:n kautta paaset tarkastelemaan lopputulosta valitsemalla Suorita ja sen jalkeen
valitsemalla haluamasi selaimen.
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Tiedosto Muokkaa Etsi Naytda Tiedostomuoto Koodikieli Asetukset
Makra [5; ﬁ; TextFX Liitanndiset Tkkuna ?

Ulkoinen komento..

Launch in Firefox
Launchin E
Lau'néh in Chmmg
Launch in Safari
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Cirl+Alt+Shift+X

X

»

Ctrl+Alt+Shift+l 1>

Ctrl+Alt+ShiftsR 2>
Cirl+Alt+Shift+F  Lle>esimerkki</title>
A

Taman jalkeen valittu selain nayttaa koodatun sivun sisallon.

./ Jarin kotisivu
C O file:///C:/wamp/www/patikka/ 7

Sivun otsikko

Tassa vksi kappale tekstid. Ei mitdan kummoista, mutta jotain

Katsotaan viela, kuinka homma hoituu selaimen kautta.

1) Avaa www-selain, esimerkiksi Firefox. Valitse Tiedosto > Avaa tiedosto...

vuhistori

@ Tiedos ;ﬂtﬂa i
Uusi valilehti Ctrl=T
Uusi ikkuna Ctri+N
Avaa tiedo Ctri+O
Tallenna sivu nimella... Ctrl+S

%I Lahets linkki...

g@ Sivun asetukset...

' Tulostuksen esikatselu

Tulgsta... Ctrl+P
Tyaskentele yhteydettomasss tilassa
Lopeta




2) Etsi tiedosto ja klikkaa Avaa. Tassa tapauksessa tiedosto on koe.htm.

Mimi Muokkauspaivama... Ty
| ¥ koehtm 2512012 1538 Fir
¢ 1} | b
i |Kaikkitiedusmt '|
‘ Auazh‘ 'V‘ ‘ Peruuta ‘

3) Valitse ok ja katso lopputulos.

_ILEddstu ME%&«* Nayta  Sivuhis

| esimerkd

€& & | file///C/wamp/www/htmi/koehtm

£ Useimmin avatut @ Aloftussivu = Arkimedia = AcrisDesign
@ Poista kayiosta- X Evasteet- # Ei (SS-virheits- = Lomakkee

Terve maailma

1.4. HTML-koodin perussaannot

HTML ei ole varsinainen ohjelmointikieli, joten syntaksin eli sdantdjen osalta ei ole paljon
muistettavaa. Tassa kuitenkin perussdanndt, joita olisi hyva noudattaa.



Ei ole valia, kirjoitatko tagit isolla vai pienella kirjaimella. XHTML:&a ajatellen olisi hyva ope-
tella kirjoittamaan tagit pienella, esimerkiksi ndin <b>lihavoi</b>.

Tagit tulee aina paattaa ja mieluiten oikeassa jarjestyksessa. Oikea jarjestys on se, etta en-

sin alkanut tagi loppuu viimeisena. Esimerkiksi lihavointi, joka alkaa kappaleen sisalla ei voi
loppua sen ulkopuolella.

vaarin
<p><b>tdssa lihavoitua tekstia<p></b>

<p><b>tdssa lihavoitua tekstia</b></p>

vaarin
<p>olipahan paljon tekstia

<p>olipahan paljon tekstid</p>

Sivun rakenne on aina se, ettd ensin html, sitten head-osio ja viimeisena body-osio.

1 <html>

E{head}
<title>Jarin kotisivu</titlex>
"</head>

[~2

Hl«<body>
<hl1>Taha&n otsikko</hl>
H<p>Tahin kappale yk=si, jossa tekstii.

1 &y LR = L

% [Ei mit&d3n kummallista, mutta jotakin</p>
10 [H«<p>Teoises=sa kappaleessa jotakin asiaa,
11 [ainakin toivoisin niin</p>
12 [ </body>
13 </html>

Sivut toimivat, vaikka rikkoisit edella olevia saantdja. Olisi kuitenkin hyva oppia alusta saak-
ka kirjoittamaan hyvaa HTML-koodia, koska siitd on hydtyd mm. opeteltaessa PHP-
ohjelmointia. Lisaksi hyvin koodatut sivut nakyvat aina oikein ja latautuvat nopeasti.

HTML-koodia voidaan kirjoittaa miten sattuu ja silti selain nayttda kaiken oikein? Se johtuu
siita, etta silloin selain toimii "quirksmodessa" eli korjaa tekemasi virheet. Parempi tapa on
tehda sivut oikeiksi ilman, ettad selain hoitaa tydn puolestasi. Lisaksi eri selaimet suorittavat
korjaukset eri tavoin, voit joutua kierteeseen jossa sivut ndkyvat eri selaimilla aina erilaisina.
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HTML-perustest
nauhoite 1

Tehtava 1

Nauhoite 1: HTML:n oikeellisuus

kesto: 11:35

URL: http://youtu.be/aysDhfgOFKE

Mita virheita 16ydat alla olevasta HTML-koodista? Luettele ne kaikki.

¢ Document  Favorikes Tools  Help

Ex iﬂ 5N |¥;_r&& Q:_

g s

wWuBas|

yr i B YR T

A

jlal

<HTHML >
<HE LD
</HEAD>

<hl>3ivun otsikko</ hils
<BODY >

</HTHML>

<prTassa on yvksi kappale tekstid. Ei mit&an
kumoiszta, matta jotain kEuitenkin. Onpahan wvahan
egimerkkis siita kuinka homms Coimii.
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2. HTML-sivun rakenne

HTML-koodissa on seitseman tagia, jotka maarittelevat pelkadstdan sivun rakennetta. Ne
ovat html, head, body, div ja span. Kaksi edellisesta listasta puuttuvaa tagia ovat h ja p, jois-
ta myohemmin lisaa.

HTML

Jokainen HTML-sivu alkaa tagilla <html> ja paattyy tagiin </html>. Silla ei ole valia kirjoite-
taanko <html> vaiko <HTML>. HTML on juurielementti eli kaikkien muiden elementtien on
oltava taysin sen sisalla. Minimissadan HTML-sivu sisaltaa tagit html, head ja body.

HEAD

Head-tagin sisdan kirjoitetaan metatietoja, tyylitietoja ja skripteja. Tarkein elementti sen si-
séalla on <title>, joka maarittda sivulle otsikon. Head-tagi paatetdan juuri ennen body-tagia.
HEAD-elementti on pakollinen, ja sitd kaytetdan vain yhden kerran per sivu. Sivulla ei voi
olla kahta head-tagia.

BODY
Body-tagin sisdan tulee sivun kaikki sisaltd. Body-tagi alkaa valittdmasti kun head-tagi paat-
tyy. Jokaisen sivun toiseksi viimeisen tagin tulisi olla </body>.

2.1. Tyylimaarittelytagit div ja span

Div ja span ovat HTML-elementteja, joiden kayttoon liittyvat aina tyylimaaritykset. Erityisesti
div-elementilla on tarkea rooli www-sivun taitossa. llman tyylimaarittelyja kyseiset tagit eivat
nayta tekevan sivuston ulkoasun kannalta paljoakaan. Siksi div- ja span-tagit voivat tuntua
tarpeettomilta. Niistd saadaankin hyéty irti vasta, kun niihin lisdtaan CSS-tyylimaarittelyt.

2.1.1. Div

Div-tagilla voidaan ryhmitella lohkoelementteja. Sitd kaytetdan esimerkiksi dokumentin tietyn
osan fontin, taustavarin tai sijoittelun apuna. Yleensa div-tagit liittyvat CSS-muotoiluihin el
ne eivat tee itsessdan mitdadn ulkoasumuunnoksia, mutta ne muodostavat oman lohkon.
Esimerkiksi Eino Leinon runo voidaan kirjoittaa div-tageilla (ks. seuraava sivu).
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Lj Clwampiwwwihtmi\koe.htm - Notepad++

Tiedosto Muokkaa Etsi Naytd Tiedostomuoto Koodikieli Asetukset Makro Suorita TextFX

Liitanndiset Tkkuna 7 : X
i HEHE 3 E|dhbhlaeins 3| BR(S1EE SEIBE| 2
H wehin |
! H<html>
2 Eihead}
3 <title>Eine Leinen runo Ryltyyri</titles
4 [</head>
g E<body>
7 | <div>"Kyltyyri" </div>
8| «div></div>
5 | <div>Helsgingin murteella</div>
L5
11 | <div>"Kyltyyri! Ryltyyri! Kyltyyri!"</div>
17 <div>Tuo huuto on Suomessa syyri,</div>
12 | <div>Mut mikd se on se kyltyyri?</div>
14 | «<div>Kas, siindpa pulma on jyyri.</div>
15 |<divs</div>
12 | <div>Se on yhdelle coppera-kyyri, </div>
17 | <div>taas toiselle Tukholma-tyyri,</div>
18 <div>Duncan, Forssellin figyyri</div>
19 | <div>tai Parisin polityyri.</div>
20 | «div></div>
21 | <div>Tuhatkarvainen on kyltyyri -</div>
27 <div>se on Kiinassa Kiinaan myyri -</divs
AR <divemut Suomessa Suomen kyltyyri</divs
Z4 <div>tuon kaiken on karrikatyyri.</div>
25 [</body>
ZE </html>
629 chars 679 bytes 26lines Ln:8& Col:12 5el:0 (0 bytes) in 0 ranges Dos\Winda ANSI INS
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Selaimen kautta katseltuna runo nayttaa kuten alla.

."-.

| filey///C:/wamp/www/h e

&l Useimmin avatut @ Aloitussivu = Arkimedia =
@ Stumble! All - & 1likeit! ® - | @ B3 # Share

"Kyltyyn"

Helsingin murteella

"Kyltyyr! Kyltyyn! Kyltyyn!"
Tuo huuto on Suomessa syyri,
Mut mik3 se on se kyltyyri?
Kas_ siiniipd pulma on jyyri
5e on vhdelle ooppera-kyvri,
taas toiselle Tukholma-tyyri,
Duncan, Forssellin figyyn

tai Parisin politvyri.
Tuhatkarvaimen on kyltyyri -
se on Kiinassa Kiinaan myyri -
mut Suomessa Suomen kyltyyn
tuon kaiken on karrikatvvri

Jokainen div-tagi muodostaa oman lohkonsa eli tdssa tapauksessa suorakaiteen, joka alkaa
tagilla <div> ja paattyy tagiin </div>. Jos alueen kokoa ei ole maaritelty, ulottuu div-tagin ra-
jaama alue koko rivin mittaiseksi. Talla tavoin tehdyt lohkot sijoittuvat oletusarvoisesti allek-

k

ain.

TIKF].t}'}TiII
Helsingin murteella

"Kyltyyri! Kyltyyri! Kyltyyri!”

c:$'7

Tuo huuto on Suomessa syyri,
Mut miki se on se kyltyyn?

Kas, siiniipd pulma on jyyri.

Yleensa divia tarvitaan CSS:aa varten, kun esimerkiksi palstoitetaan sivua.
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2.1.2. Span

Span ja div toimivat pitkalti samalla tavalla, mutta span ei tee rivitysta. Span jatkaa samalla

rivilla niin kauan kuin mahdollista. Eli sama runo nyt span-tagin avulla kirjoitettuna.

= koehtm |

I I =} I I I I
-] 0y LN = L [N

fa B D o N N N =

(i TN O 3 (R <R o T % I

Lo T v T

o e o

-] & LN ode Lo [ =

L

=

<html>
<head>
<title>Eino Leinon runo Kyltyyri</title>
</head>

<body>

<span>"Kyltyyri" </span:>
<span></span>

<span>Helsingin murteella</span>

<span>"Kyltyyri! Ryltyyri! Ryltyyril"</span>
<span>Tuo huuto on Suomessa syyri,</span>
<span>Mut mikid se on se kyltyyri?</span>
<span>Kas, =2iindpid pulma on Jjyyri.</span>
<span></span>

<span>Se on yhdelle ocoppera-kyyri,</span>
<span>taas toiselle Tukheolma-tyyri,</span>
<span>Duncan, Forssellin figyyri</span>
<span>tai Parisin polityyri.</span>
<span></span>

<span>Tuhatkarvainen on kyltyyri -</span>
<span>se on Kiinassa Kiinaan myyri -</span>
<span>mut Suomessza Suomen kyltyyri</span>
<span>tuon kaiken on karrikatyyri.</span>
</body>

{fhtml#
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Ja taltd se nayttaa selaimen kautta katseltuna.

= 2 T filey//Cwamp/www/htmi/koe htm

& Useimmin avatut @ Aloitussive = Arkimedia = AcrisDesign © Free Time Tracking Soft...
@ Poista kaytosta- L Evasteet- # Ei CSS-virheita~ =/ Lomakkeet- & Kuvat- ) Tiedot- [ Sekalaiset- »" Reunusta- i
QHWMJM-QNEM%WQE*%mvﬂmﬂammﬁ&mﬂmﬂmw
"Kyltyvri" Helsingin murteella "Kyltyvri! Kyltyyri! Kyltyyri!" Tuo huuto on Suomessa syyri, Mut mik se on se kyltyyri?
Kiinassa Kithaan myyri - mut Suomessa Suomen kyltyyri tuon katken on karrikatyyr.

HUOM! Span-tagi ei muodosta kappaletta tekstista, teksti tulee potkéon eli inline.

~ o | filey//Ciwamp/www/htmi/koehtm

& Useimmin avatut @ Aloitussivu = Arkimedia 5 AcrisDesign O Free Time Tracking So
& Poista kaytosta- L Evasteet » Ei CSS-virheita- = Lomakkeet- £ Kuvat- @@ Tiedot- E‘
@ Stumble! All - & Tike it ® -| @ B # Share- | Info | “ Likes & Connections T

"Eyltyvyn" Helsingin murteella!”Kyiﬁ_ﬂr\Eiq!H yltyyn! Kyltyyn! "ETuo huuto on Suomessa syyri,
Kiinassa Kiinaan myyri - mut Suomessa Suomen kyltyyri tuon katken on karrikatyyrt.

Rakenteellisesti oikein tehty HTML-sivu on kuten alla olevassa kuvassa.

= koe.htm |
1 ﬁq’html}
Z H<head>
3 <title>Jarin kotisivu</title>
4  [</head>
& H<body>

<hl1>T&hdn otsikko</hl>

8 [H<p>T&hi&n kappale yk=i, jo==sa tekstii.

S [Ei mit3in kummallista, mutta jotakin</p>
10 EH«<p>Toisessa kappaleessa Jjotakin asiaa,
11 [ainakin toivoisin niin</p>
12 [ </body>
13 “</html>
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Selaimen kautta katseltuna sivu nayttaa kuten alla.

L file:///C:/wamp/www/htmi/koe.htm |
8l Useimmin avatut @ Aloitussivu =/ Arkimedia : AcrisDesign Q) Free Tin
& Poista kaytosta- L Evasteet- # Ei CSS-virheita- = Lomakkeet- &3 Kuvat
@ Stumble! All - & Ilikeit! ¥ | @' E1 # Share- ') Info | i Likes {I

Tiihiin otsikko |

Tahin kappale vksi, jossa tekstid. Ei mitdin kummalhista, mutta jotakin

To1zessa kappaleessa jotakin asiaa, amnalkin torvoisin niin

2.2. Kappaleet ja otsikot

Nyt keskitytaan siihen, kuinka sivuille saadaan tekstia. HTML:ssa, kuten tekstinkasittelyssa
yleensa, on tarkeaa erottaa kappaleet toisistaan. Lisaksi tarvitaan otsikoita, joita HTML:ssa
on kaikkiaan kuusi erilaista. Yleensa niista kaytetaan kuitenkin vain kolmea ensimmaista.

2.2.1. P-tagi

P-tagia <p> (engl. paragraph) tarvitaan lahinna leipatekstia varten. Sen avulla kappaleet ero-
tellaan toisistaan. Tassa pieni esimerkki.

B koe ki & koe3hm |

Fl<hl>Jari Sarja</hl><p>0Olen jalkapalloileva kasvatustieteilija,
jonka tyépaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalleca

pelaan Mintyharjun Jantevdssd. </p><p>Suuria saavutuksia

en ole jalkapallcilijan uralla kckenut kuten ei

Jantevdkain, mutta hauskaa on ollut joka kerta,

Eun olen laittanut pelikengit jalkaani.

</p>

<] o LN LD B
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Selaimessa koodi nayttaa kuten alla olevassa kuvassa.

@ Mozilla Firefox ETT

- " =

Tiedosto Muokkaa Nayta Sivuhistoria Delicious Kirjanmerkit Tyokalut Ohje
]E’.j} file///C..../koe3.htm > | = HTMLn perusteet ... -~ | i Otavan Opiston M... ~ | +
i-"i* paeagrap! P | x|

"

O files///Ciwampwww, e

h Olen jalkapalloileva kasvatustieteilyjd, jonka tydpaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa

pelaan Miantvhanun Jantevissi.

Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilyan vralla kokenut kuten e1 Jantevakéin, mutta
hauskaa on ollut joka kerta, kun olen lamttanut pelikengit jalkaani.

*  Etsi:  juu ¥ Seuraava ¥ Edellinen &' Korosta kaikki El Huomi
* T e T

|
e == =

HUOM! Vaikka editorissa painetaan enter, se ei tarkoita rivinvaihtoa html-koodissa. Kappa-
leet erotetaan toisistaan p-tagin avulla.

2.2.2. Otsikko-tagit (h1-h6)

Otsikko-tagien avulla sivulle luodaan rakennetta. Sivun tarkein otsikko merkataan yleensa
tagilla h1. Seuraavan tason otsikko tagilla h2, ja kun siitd mennaan taso alemmas, kaytetaan
tagia h3.

_j ChwampiwwwihitmPkoed.htm - Notepad ++

Tiedosto Muokkaa Etsi Nayta Tiedostomuoto
Liitannaiset Ikkuna 7 !

ﬁ_”;ﬂ@ aa@|NEJL;J ?li“mﬂﬂ
B | S sl 5 koed him |

1 <hl1>0t=ikko 1</hl>
P <h2>0tsikko 2</h2>
5 <h3>0tsikko 3</hi>
4 <h4>0t=sikko 4</hi>
5 <h5>0tsikkeo 5</h5>
F <h6>0t=ikko 6</hé>

Selaimen kautta tarkasteltuna ylla oleva koodi nayttaa kuten alla olevassa kuvassa.
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& 2 | L filey//C:/wamp/www/htmi/koed.htm

© Stumblel Al » & [likeit! ® | & B # Share~

Otsikko 1

Otsikko 2

Otsikko 3
Otsikko 4
Otsiklko 5

Dizikeko &

HTML-perusteet
nauhoite 2

Nauhoite 2: Kappaleet ja otsikot

kesto: 07:20

URL: http://youtu.be/Op4rtLtzueA
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Tehtava 2

Kirjoita alla oleva teksti html-koodilla, jotta se nayttaisi samalta kuin tassa alla. Kaytettavissa
ovat vain HTML-tagit <htmlI>, <head>, <body>, <p> ja <h3>.

Eksosomaattinen oppiminen

Fyysisten ja kielellisten valineitten avulla ihminen voi ylittad itsensa. Vuorovaikutuksemme

kyseisten valineiden kanssa on keskeista oppimisen kannalta. Yhdessa nama erilaiset valineet
muodostavat osan kulttuurisista voimavaroistamme. Jo pikainen silmédys omaan asuntoomme
osoittaa kuinka tarkedksi erlaiset fyysiset valineet ovat tulleet erilaisten toimintojen ylldpidossa ja

Oppimisen suhteen onkin kysyttava, ettd onko tekniikka inmisen sisd- vai ulkopuolella? Toinen
yhta keskeinen kysymys on, ettd onko oppiminen aina samanlaista? Tekniikan kehittyessa

meidan kommunikointimme on muuttunut, samalla tavalla myés oppiminen on muuntunut.
Oppiminen eilen ja tAnaan eivat siis ole taysin samanlaisia tapahtumia. Onkin hyva luoda

katsaus taaksepdin, ja tarkastella sitd kuinka ihnmiset ennen kommunikoivat ja oppivat. Yksi
olennainen ero eilispaivan ja nykypaivan valilla on siind, etta aina ei ole ollut instituutiota nimelta

koulu. Kuitenkin myds ennen ihmiset kommunikoivat ja oppivat.

Tassa sama raakateksting, jonka voit kopioida harjoitusta varten:

Eksosomaattinen oppiminen Fyysisten ja kielellisten valineitten avulla ihminen voi ylittaa it-
sensa. Vuorovaikutuksemme kyseisten valineiden kanssa on keskeista oppimisen kannalta.
Yhdessa nama erilaiset valineet muodostavat osan kulttuurisista voimavaroistamme. Jo pi-
kainen silmays omaan asuntoomme osoittaa kuinka tarkeaksi erilaiset fyysiset valineet ovat
tulleet erilaisten toimintojen yllapidossa ja erilaisten ongelmien ratkaisuissa. Elamme auto-
jen, puhelinten, CD-soittimien, mikroaaltouunien, televisioiden, kahvinkeittimien ja tietoko-
neiden maailmassa. (Saljé 2001, 72.) Nama kaikki em. valineet sijaitsevat oman kehomme
ulkopuolella, ne ovat siis eksosomaattisia. Oppimisen suhteen onkin kysyttava, ettd onko
tekniikka ihmisen sisa- vai ulkopuolella? Toinen yhta keskeinen kysymys on, ettd onko op-
piminen aina samanlaista? Tekniikan kehittyessa meidan kommunikointimme on muuttunut,
samalla tavalla myds oppiminen on muuntunut. Oppiminen eilen ja tdnaan eivat siis ole tay-
sin samanlaisia tapahtumia. Onkin hyva luoda katsaus taaksepain, ja tarkastella sitéd kuinka
ihmiset ennen kommunikoivat ja oppivat. Yksi olennainen ero eilispaivan ja nykypaivan valil-
I& on siing, ettd aina ei ole ollut instituutiota nimeltd koulu. Kuitenkin myds ennen ihmiset
kommunikoivat ja oppivat.
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3. Sisallon muotoilu

Sisallén muotoilun avulla voidaan parantaa sivujen luettavuutta. Se mahdollistaa myds asi-
oiden korostamisen. HTML on kuitenkin sisallén muotoilun osalta kaukana siita, mihin nykyi-
set tekstinkasittelyohjelmat kykenevat. Perustason muotoilu sen sijaan onnistuu. Tehokeino-
jen avulla voidaan korostaa tai merkita tiettya osaa tekstista. Kyse on esimerkiksi tekstin [i-
havoinnista ja kursivoinnista, mutta toisaalta myds tavasta kirjoittaa lainaukset ja maaritel-
mat.

3.1. Fyysiset tehosteet

Tavallisia fyysisia tehosteita ovat lihavointi <b> ja kursivointi <i>. Mutta muitakin 16ytyy, kuten
kay ilmi alla olevasta taulukosta. Varsinkin matematiikassa tarvitaan ylaindekseja.

milta nayttaa? englanniksi tagi

lihavointi bold <b>lihavointi</b>
kursivointi italic <i>kursivointi</i>
poistettu strike <strike>poistettu</strike>
E=MC? superscript <sup>ylaindeksi</sup>
alaindeksis, subscript <sub>alaindeksi</sub>

HUOM! Kursivointia ei kannata kayttaa websivuilla, koska tekstista tulee vaikealukuista.

3.2. Loogiset tehosteet

Loogiset tekstitehosteet maarittelevat tehosteen antaman vaikutelman, mutta eivat sita, milta
lopullinen teksti nayttaa. Eniten naista tehosteista kaytetdan tehostetta <blockquote>, jonka
avulla tekstia voidaan sisentda. Toinen varsin kayttdkelpoinen looginen tehoste on <code>,
jonka avulla websivulle saadaan koodi katevasti Courier-kirjasimella kirjoitettuna.

Tagi Mihin sopii? Miten vaikuttaa?
<ADDRESS></ADDRESS> | Sivun tekijan tie- [ Kursiivi

dot
<BLOCKQUOTE> Pitka lainaus Kappaleen sisennys, kappaleen yla- ja
</BLOCKQUOTE> alapuolelle jatetdan vahan tyhjaa tilaa
<CITE></CITE> Lainaus Kursiivi
<CODE></CODE> Ohjelmakoodi Courier-fontti
<DFN></DFN> Maaritelma Kursiivi
<EM></EM> Painotus Kursiivi
<KBD></KBD> Nappainteksti Lihavoitu courier-fontti
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<SAMP></SAMP> Esimerkki Courier-fontti
<STRONG></STRONG> Voimakas paino- | Lihavoitu

tus
<VAR></VAR> Korvattava muut- | Kursiivi

tuja

3.3. Esimerkki tekstin tehosteista

<html>
<head>

<title>Esimerkki tehosteista</title>

</head>
<body>

<h2>Haasteena muutos ja oppiminen</h2>

<p><b>Tietotekniikka</b> on maatiloilla arkipaivainen juttu. <i>Lehmalla on panta</i> joka sisaltda digitaalisessa
muodossa tietoja lehmasta. Pannan tietojen perusteella tietokone osaa kertoa mité lehma on syényt ja paljonko
se luovuttaa maitoa lypsykertaa kohti. </p>

<p>Perinteisidkin <b>navettoja</b> on viela olemassa, joissa lehmat ovat parressa ja lypsadminen sujuu kannu-
koneella. Ne ovat nykyaikaiselle maatalouslomittajalle eksoottisia harvinaisuuksia. Muutos on vaatinut
<em>maatiloilta</em>, ja varsinkin maatalouslomittajilta oppimista ja sopeutumista tekniikan suomiin mahdolli-

suuksiin ja oikkuihin. Jopa yleensa muutoksia karsastavat <b>lehmat</b> ovat oppineet uusille tavoille.</p>

<address>Jari Sarja, Mantyharju</address>

</body>
</html>

Selaimen kautta esimerkki nayttéda kuten alla olevassa kuvassa.

R Al

1OZ113

i?’—:f HTML:n perusteet - Google D... * | i Esimerkki tehosteista %

| filey//C/wamp/www/himi/ke |- sanakija P | M| |-/ ah

© Stumble! All + & Tlike it! ¥

| @ El # Share+ () Info‘ .1 Likes & Connections Tools-

Haasteena muutos ja oppiminen

Tietotekniikka on maatiloilla a tkipatviinen juttu. Lefmdlld on panta, joka sisaltas digitaalisessa
muodossa tietoja lehmista. Pannan tietojen perusteella tietokone osaa kertoa mutd lehmi on sydnyt ja
paljonko se luovuttaa maitoa lvpsykertaa kohti.

Perinteisidkin navettoja on vield olemassa, joissa lehmit ovat parressa ja lypsiminen sujuu
kannukoneella Ne ovat nykyaikaiselle maatalouslomittajalle eksoottisia harvinaisuuksia. Muutos on
vaatinut maatilotita, ja varsinkin maatalouslomattajilta oppimista ja sopeutumista tekmikan suomiin
mahdollisuuksiin ja oikkuthin. Jopa yvleensid muutoksia karsastavat lehmit ovat oppineet uusille

tavoille.

Jari Sarja, Mantvhariu
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Kuten kuvasta nakyy, kannattaa tekstin tehokeinoja kayttaa saasteliaasti. Varsinkin kursi-
vointi toimii tietokoneen naytolla huonosti.

3.4. Asemointi

Asemoinnissa on kaytdssa kolme eri mahdollisuutta samaan tapaan kuin vaikkapa Word-
tekstinkasittelyohjelmassa. Voit asemoida tekstin oikealle, vasemmalle tai keskelle. Voit
myoOs tasata seka oikean ettd vasemman reunuksen, mika ei tosin webissa ole suotavaa
puutteellisen tavutuksen vuoksi. Tassa alla esitelldan kaikki asemointitavat esimerkin kera.

<p align=left> Vasen tasaus

Olen jalkapalloileva kasvatustieteilija, jonka tydpaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa pe-
laan Mantyharjun Jantevassa. Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten
ei Jantevakaan, mutta hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengat jalkaani.

<p align=center> Keskitetty

Olen jalkapalloileva kasvatustieteilija, jonka tydpaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa pe-
laan Mantyharjun Jantevassa. Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten
ei Jantevakaan, mutta hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengat jalkaani.

<p align=right> Oikea tasaus

Olen jalkapalloileva kasvatustieteilija, jonka tydpaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa pe-
laan Mantyharjun Jantevassa. Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten
ei Jantevakaan, mutta hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengat jalkaani.

<p align=justify> Molemmat tasan

Olen jalkapalloileva kasvatustieteilija, jonka tyopaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa pe-
laan Mantyharjun Jantevassa. Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten
ei Jantevakaan, mutta hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengat jalkaani.

3.5. Kirjasimet eli fontit

HTML mahdollistaa fonttien eli kirjasimien maarittdmisen. HTML:n avulla voidaan saataa kir-
jasimien kokoa, varia ja kirjasinperhetta. Kirjasimia ei ole pakko maaritelld. Jos ne jatetdan
maarittelematta, nayttaa selain kirjasimet oletusarvonsa mukaisesti.

3.5.1. Font size eli fontin koko

Fontin koko maaritellaan tagilla <font size="x">. Fonttien koko ilmoitetaan asteikolla 1...7 tai
suhteellisina arvoina, esim. size="+1". Peruskoko on 3. Tassa esimerkkeja:

<p><font size="1">kirjasin</font></p>
<p><font size="2">kirjasin</font></p>
<p><font size="3">kirjasin</font></p>
<p><font size="4">kirjasin</font></p>
<p><font size="5">kirjasin</font></p>
<p><font size="6">kirjasin</font></p>
<p><font size="7">kirjasin</font></p>
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L files///C/wamp/www/htmi/koe6htm
kirjazin
kirjazin

kirjasin
kirjasin
kirjasin

kirjasin

kirjasin

3.5.2. Font color eli fontin vari

Vari ilmoitetaan joko RGB-arvona tai nimena. Tassa pari esimerkkia:

<p><font color="red">punainen</font></p>
<p><font color="green">vihrea</font></p>
<p><font color="blue">sininen</font></p>
<p><font color="#ff0000">punainen</font></p>
<p><font color="#00ff00">vihrea</font></p>
<p><font color="0000ff">sininen</font></p>

] filey///Cofwarmp/www/htmi/koe6 htm |

|

punainen
vihred
sifiinen
punainien

siinen




3.5.3. Font Face eli kirjasintyyppi

Kirjasintyyppi maaritelldan face-attribuutin avulla. Tassa esimerkkeja:

<p><font face="Arial">Jari Sarja: Arial</font></p>

<p><font face="Times">Jari Sarja: Times</font></p>
<p><font face="Verdana">Jari Sarja: Verdana</font></p>
<p><font face="Bookman">Jari Sarja: Bookman</font></p>

= ﬁ|e:,fgg:_@@wamm|;£ogf§:htm |

i
i

Jari 5arja: Anal
Jar: Sarja: Times
Jari Sarja: Verdana

Jar1 Sarja: Bookman

HUOM! Yleensa webissa kaytetaan paatteettomia kirjasintyppeja kuten asim. Arial ja Verda-
na.

3.5.4. Fonttimaarittelyjen yhdistaminen
Kirjasimien maarittelyja voidaan myos yhdistaa kuten esimerkissa tassa alla.

<font face="Arial,Helvetica,sans-serif" size="4" color="blue">Fonttien yhdistelmaa</font>

= 2 | filey//C/wamp/www/htmi/koe6htm |

Fonttien yhdistelmaa

HTHL-_peruiteEl
nauhoite 3 Nauhoite 3: Asemointi

kesto: 06:00

URL: http://youtu.be/UYGbtOKf6IQ
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Tehtava 3

Mité seuraava tagi tekee? <p align=justify>
Miksi sita ei kannata kayttaa webissa?
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4. Linkit

Linkkien avulla teksti alkaa elad omaa elamaansa. Dokumenttia, jossa on linkki toiseen do-
kumenttiin, kutsutaan hypertekstiksi. Vaikka www-sivut linkkisanoineen ovat monen ensi
kosketus hypertekstiin, myos monet perinteisista teksteista houkuttelevat kayttajaansa hyp-
pimaan kohdasta ja kappaleesta toiseen - tai viela pitemmalle: lukijan omaan alitajuntaan.
Hyperteksti antaa avoimesti lukijalleen luvan jalleenrakentaa tekstin mieleisekseen tulkintoja
tehden, assosiaatioita seuraten ja rakennetta muokaten.

4.1. Kuinka linkki tehdaan?

Linkki koostuu kahdesta osasta. Ensimmaisen osan muodostaa sivun osoite
<a href="osoite">.

Toisen osan muodostaa linkkiteksti, jonka jalkeen linkki-tagi suljetaan </a>.
<a href="http://www.otavanopisto.fi">Otavan Opisto</a>

Ylla oleva esimerkki nakyy sivulla kuten tassa alla.

Otavan Opisto

Tagin muistaminen voi olla hankalaa, mutta muistamista voi helpottaa, jos tietda tagin taus-
tan. Sen ensimmainen osa eli a on lyhenne sanasta anchor, joka on suomeksi ankkuri. Toi-
nen osa eli href maarittelee hyperlinkin. Se on lyhenne sanoista "hyperlink reference". Suo-
mennettuna hyperlink reference on kutakuinkin sama kuin “hyperlinkin viittaus”.

Linkin osoitteen voi kirjoittaa kahdella tavalla. On olemassa suhteellinen ja absoluuttinen ta-
pa linkittda. Absoluuttisessa tavassa linkin osoite Kirjoitetaan kokonaisena osoitteena.
Suhteellisessa tavassa otetaan lahtokohdaksi kansio, jossa dokumentti linkkeineen sijait-
see ja viitataan ylos- tai alaspain hakemistorakenteessa. Tama tapa on yleisesti kaytdssa
oman sivuston hakemiston sisalle linkitettaessa.

Esimerkki selventdnee asiaa. Kyseessa on Monilajisen liikuntakerhon etusivu, index.php.
Sieltd sivulta pitdisi saada linkki sivulle index.htm, joka sijaitsee kansiossa ohjaajat. FTP-
ohjelman kautta tarkasteltuna kansiorakenne nayttaa tallaiselta.

Remate Site

public-html

'“| Mame Date Size

¢ ..

CJdojo 20061025 21:41 4096
Cdgf= 20051211 00:00 4096
[ kartat 200f1027 1018 4096
3 kausiochjelma [ L 4096
1 kuvia tanne linkitetaan 409
CJochjaajat - 4096
[ pelisaannot 20051207 00:00 4096
Cd rvhmnalai=et 20051207 0000 4096
[ =uojatut 20061130 23-59 4096
[ tavoittest = 4096
£ toimintamallil taa"‘_a ||nkk| 4096
3 tukijat 4096
index . php 20061222 21:16 Se40
matprint . css 20060102 00:00 795
tywli. c== 20060115 00:00 1989
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Mikali linkki kirjoitetaan absoluuttisesti, on kirjoitettava koko osoite:
<a href="http://www.monilaji.net/ohjaajat/index.htm">0Ohjaajat</a>

Mikali linkki kirjoitetaan suhteellisesti, on paastava kansion sisaan viittaamalla suoraan kan-
sion nimeen (ohjaajat).

<a href="ohjaajat/index.htm">Ohjaajat</a>

Mikali halutaan tehda linkki toiseen suuntaan, on hakemistorakennetta kivuttava ylospain.
Seuraavaksi tehdaan linkki ohjaajat-kansiosta paasivulle. Siihen tarvitaan merkkeja "../", joil-
la paastaan yksi taso ylospain hakemistorakenteessa. Kaksi tasoa ylospain paastaan kirjoit-
tamalla "../../".

<a href="../index.php">Etusivu</a>.

4.2. Viittaus dokumentin sisalle

Varsinkin pitkissa dokumenteissa voi esiintya tarvetta linkittaa tiettyyn kohtaan dokumenttia.
Silloin kaytetdan apuna ankkureita. Ankkuri maaritelldan seuraavasti:
<a name="ankkurin_nimi">Viitesana</a>

Siihen voidaan viitata seuraavasti:
<a href="tiedosto.html#ankkurin_nimi">Viittaus</a>

Pitkissa dokumenteissa on yleensa kohteliasta laittaa alkuun sisallysluettelo, jolloin turha
sivujen rullaaminen ylds ja alas voidaan valttaa. Myos aakkosellinen hakemisto on mahdolli-
nen ankkureilla toteutettuna. Tassa viela yksi esimerkki, jossa sivun ylareunassa on linkki,
joka viittaa sivun alareunaan. Linkissa oleva # merkki tarkoittaa samaa dokumenttia eli sivul-
ta on linkki samalle sivulle.

<BODY>
<a href="#eka">Eka linkki</a>

<H2>Eksosomaattinen oppiminen</H2>

<P>Fyysisten ja kielellisten valineitten avulla ihminen voi ylittda itsensa. Vuorovaikutuksem-
me kyseisten valineiden kanssa on keskeistd oppimisen kannalta. Yhdessd nama erilaiset
valineet muodostavat osan kulttuurisista voimavaroistamme. Jo pikainen silmays omaan
asuntoomme osoittaa kuinka tarkeaksi erilaiset fyysiset valineet ovat tulleet erilaisten toimin-
tojen yllapidossa ja erilaisten ongelmien ratkaisuissa. Elamme autojen, puhelinten, CD-
soittimien, mikroaaltouunien, televisioiden, kahvinkeittimien ja tietokoneiden maailmassa.
(Salj6 2001, 72.) Nama kaikki em. valineet sijaitsevat oman kehomme ulkopuolella, ne ovat
siis eksosomaattisia.</P>

<P>Oppimisen suhteen onkin kysyttava, ettd onko tekniikka ihmisen sisa- vai ulkopuolella?
Toinen yhta keskeinen kysymys on, ettd onko oppiminen aina samanlaista? Tekniikan kehit-
tyessa meidan kommunikointimme on muuttunut, samalla tavalla myds oppiminen on muun-
tunut. Oppiminen eilen ja tanaan eivat siis ole tdysin samanlaisia tapahtumia. Onkin hyva
luoda katsaus taaksepain, ja tarkastella sitd kuinka ihmiset ennen kommunikoivat ja oppivat.
Yksi olennainen ero eilispdivan ja nykypaivan valilla on siina, etta aina ei ole ollut instituutio-
ta nimelta koulu. Kuitenkin my6s ennen ihmiset kommunikoivat ja oppivat.</P>
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<P>lhminen on monessa suhteessa heikko ja rajoittunut olento. Han ei ole erityisen voima-
kas, nopea eika kestava verrattuna muihin lajeihin. Lisaksi ihmisen muisti on rajallinen. Yksi
psykologian historian merkittavimmista tutkimuksista on Millerin tutkimus vuodelta 1956, jon-
ka mukaan me kykenemme kasittelemaan vain rajallisen maaran tietoa. Tydmuistimme ka-
pasiteetti on vain 7 +/-2, mika on pieni maara olennolle, joka sentdan rakentaa tietoyhteis-
kuntaa. Muistimme rajallisuus ilmenee myos silloin, kun yritdmme muistella mita meidan tuli-
si tehda seuraavalla viikolla. Olemme myds heikolla, kun joudumme paassa laskemaan ker-
tolaskuja kolminumeroisilla luvuilla. (Saljé 1999, 3)</P>

<H3><a name="eka">Artefaktit ja mediointi</a></H3>

4.3. Target eli minne hyperlinkki avataan

Linkki voidaan avata selainnakyman paalle tai uuteen ikkunaan. Yleensa www-sivut raken-
netaan siten, etta sivuston linkit avautuvat aina kulloisenkin selainnakyman paalle. Jos sivuil-
ta on hyperlinkkeja sivuston ulkopuolelle, avautuvat ne uusiin selainikkunoihin. Valintoja on
periaatteessa vain kaksi.

target=_blank (aukeaa uuteen ikkunaan)

<a href="http://www.otavanopisto.fi’ target="_blank”>Otavan Opisto</a>

target=_top (aukeaa samaan selainndkymaan)

<a href="http://www.otavanopisto.fi’ target="_top”>Otavan Opisto</a>

Jos jattaa maarittelematta targetin, uusi sivu avautuu entisen paalle.

HTML-perustest

nauhoite 4 Nauhoite 4: Linkitys

Kesto: 15:32

URL: http://youtu.be/tMWCv AoKXI

Tehtava 4

Tee www-sivu, jossa on linkit seuraaville sivuille: Sonera, DNA, Elisa. Tee kaikki linkit sellai-
siksi, ettd ne avautuvat uuteen ikkunaan.
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5. Listat

Listat ovat tehokkaita, kun halutaan esittaa tietoa tiivissd muodossa. Kyseessa on ikaan
kuin webin ranskalaiset viivat. Listat sopivat erittain hyvin luettelonomaisen tiedon esittami-
seen. Webissa listat lisdavat yleensa sivujen luettavuutta.

5.1. UL - jarjestamaton lista

UL-tagilla saa aikaan jarjestamattéman listan, jossa LI-tagin maaritetyt kohdat erotetaan toi-
sistaan. UL on Iyhenne englannin kielen sanoista unordered list. LI on puolestaan lyhenne
sanoista list item eli listaelementit.

<ul>

<li>Audi</li>
<li>Volkswagen</li>
<li>Volvo</li>
<li>Nissan</li>
<li>Peugeot</li>
<li>Opel</li>

</ul>

| file:///C:/wamp/www/htmi/koe6.htm

e Audi

* Volkswagen
= Volvo

® Nissan

® Peugeot

e Opel

Listan tyyliin voi vaikuttaa attribuutilla type. Katso, kuinka pallukasta saadaan esimerkiksi
nelio.

<ul>

<li type="disc">Audi</Ii>

<li type="circle">Volkswagen</Ii>
<li type="square">Volvo</li>

<li type="disc">Nissan</li>

<li type="disc">Peugeot</Ii>

<li type="disc">Opel</li>

</ul>
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-+ _file///C/wamp/www/htmi/koeb.htm

» Audi

o Volkswagen
= Volvo

s Niszan

® Peugeot
* Opel

5.2. OL - jarjestetty lista

Jarjestetty lista saadaan aikaan tagilla <OL>. OL on lyhenne sanoista ordered list. Tassa
tapauksessa pallukan tilalle tulee jarjestysnumero.

<ol>

<li>Audi</li>
<li>Volkswagen</li>
<li>Volvo</li>
<li>Nissan</li>
<li>Peugeot</li>
<li>Opel</li>

</ol>

1 filey//C:/wamp/www/htmi/koe6htm |

Audi
Volkswagen
Volvo
Nissan

Peugeot
Opel

R

Tyylia voi vaihtaa attribuutilla type. Start puolestaan kertoo, mistd numerosta tai kirjaimesta
aloitetaan. Alla olevassa esimerkissa laitetaan numeroiden tilalle aakkoset ja lista aloitetaan
kirjaimesta c.

<ol type="a" start="3">
<li>Audi</li>
<li>Volkswagen</li>
<li>Volvo</li>
<li>Nissan</li>
<li>Peugeot</li>
<li>Opel</li>

</ol>
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= O filey)/C/wamp/www/htmi/koe6.htm !
Audi

Volkswagen

Volvo

Nissan

Peugeot

Dpel

R I

5.3. DL - maaritelmaluettelo

DL-tagi (engl. definition list) maarittda maaritelmaluettelon, jossa DT-tagilla ilmaistaan maari-
teltava termi ja DD-tagilla maaritelma.

<dI>

<dt>huumori

<dd>lammin sukkela leikkisyys
<dt>idea

<dd>ajatuksen pienin yksikkd
<dt>potenssi
<dd>sukupuolinen kykenevyys
</dI>

Selaimen kautta tarkasteltuna lopputulos on kuten alla olevassa kuvassa.

& &[] file///C:/wamp/www/html/koe6 htm

huvumor

lammuin sukkela leiklasyys
idea

ajatuksen pienin vksikks
potenssi

sukupuolinen kvkenevyys

I-ITML-_peru:.leet
nauhoite § Nauhoite 5: Listat

kesto: 05:15

URL: http://youtu.be/IWHsKVwFjZs

R |
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Tehtava 5

Tee HTML-sivu, jossa seuraavat webselaimet on listattu listaelementin avulla: Chrome, Fire-
fox, IE, Safari ja Opera.
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6. Kuvat

Kuvan lisdaminen tekstin joukkoon kay IMG-tagilla, joka on lyhenne englannin kielen sanas-
ta image (suomeksi kuva). SRC-attribuutti, joka on lyhenne sanasta source, kertoo kuvan
sijainnin. Sijainti voi olla joko absoluuttinen tai relatiivinen. Olisi hyva, jos IMG-tagi sisaltaisi
SRC-attribuutin lisdksi vahintdankin ALT-attribuutin. ALT:lla maaritelldan teksti, joka nayte-
taan, jos kuvaa ei pystyta nayttamaan. Tekstin pitaisi kuvata mahdollisimman hyvin kuvan
sisaltd. Suositeltavaa on myds kuvan koon maaritteleminen.

<img src="kilpailu2.jpg" width="180" height="200" alt="Volvo">

Height ja width -attribuutit kertovat kuvan korkeuden ja leveyden. Tama tieto on tarkeaa
graafisille selaimille, jotta ne osaavat varata kuville oikean kokoisen tilan ennen kuin kuva on
haettu palvelimelta. ALT-attribuuttia tarvitaan, jotta sivuista tulisi esteettémat eli kyse on siit3,
ettd kaikki voivat selailla sivuja.

Tassa kuva laitetaan tekstin oikealle puolelle komennolla align="right”.

<img src="kybokasi.jpg" alt="Kyborgin kasi" align="right">

| L file/ /G wampfww (+ | Y- eksosoma P | ] - B | @@ |- | - | B

Kyborgit tulevat

Thon alle sijoitettava mikrosiru voi pelastaa koulon, nédn tai hiklommiskonyn. Thmeiden aika ei siis ole ohi,
silli milcrosirujen avalla kamrot vorvat jilleen erottaa d#nis. sokeat hahmottaa dérivinvoja ja
litkuntaloyvyttéimit ottaa askelia Liséksi milerostrut mahdollistavat oven avaamisen kulkijalle tai vaikka valon
sytyttémisen. Tulevaistudessa sen avulla voidaan ohjata tietokonetta ajatiksen voimalla. (Kompimitteri
2000, 48)

Professori K evin Warwickia on leikddmielisesti nimitelty N
maailman ensimmaiselksi kyborgiksi eli tiefokoneen ja "
Zicuiocn yhicemsrlsoniake;. Fli Yoykeni kasiarier \ .

sijoitetnlla milerosinm avuolla rum. avaaman ovia pellcistasn % : ‘ |
ojentamalla kattssin Ohut sirn ofi vain 23 milkmetrin T

pitinen ja 3 millimetrin lesyinen Warwickin kisivarressa
ollut siru ofi lasia. Strun rikkoutumisen pelossa hin i
kayitinyt sitd kanan, mutta ehti silti todistaa teloniikean
tommivaksi. (Komputteri 2000, 49-50)

Tassa kuva laitetaan tekstin vasemmalle puolelle komennolla align="left".

<img src="kybokasi.jpg" alt="Kyborgin kasi" align="left">
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N i files/ /T wampwewr e

Kyborgit tulevat

":l* EkSDSDmEi/-D_| E;' - | = || !q

Thon alle sijoitettava mikrosirn voi pelastaa kooulon, nédn tai ikdommiskyvyn. Thmeiden aika ei siis ole ohi,
silld mikcrosirujen avulla kamrot voivat jElleen erottaa &8nid sokeat hahmottaa d&rivitvoja ja
likamtakoyvyitimit ottaa askelia. Lisiksi mikrosimt mahdollistavat oven avaamisen kulkijalle tai vaildca valon
sytyttamisen. Tulevaisundessa sen avulla voidaan ohjata tietokonetta ajatuksen voimalla (Kompumtteri
2000, 48)

Professor Kevin Warwickia on leiklcimielisesti nimitelty
maaitman ensimmaiselcsi kyborgiksi eli tietokoneen ja
ihmisen vhteensulaumaksi. Han kykeni kdsivarteen
sijoitetulla mikrosirun avulla mm. avaaman ovia pellcastaan
ojentamalla kattasn. Ohut siru ol vain 13 millimetrin
pituinen ja 3 millimetrin levyinen. Warwickin kasivarressa
ollut siru ol lasia. Sirun rildcoutumisen pelossa hin ei
keayttanyt sitd keanan, mutta ehti silt todistaa tekonitkan

toimivaksi. (Kompuutteri 2000, 49-50)

Kuvan asemoinnin suhteen ovat kaytéssa myds vaihtoehdot: bottom, top ja absmiddle. Jos
valitaan bottom, alkaa teksti kuvan alareunan tasalta. Jos valitaan top, alkaa teksti kuvan
ylareunasta. Valinta absmiddle keskittaa tekstin suhteessa kuvaan.

Kokeilussa: align="bottom".

Kokeilussa: align="top".

Kokeilussa: align="absmiddle".
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Align-attribuutilla vaikutetaan kuvan sijoittumiseen tekstin suhteen. Border-attribuutti maarit-
tad kuvan ymparilla olevan kehyksen koon. Linkkind toimivan kuvan ymparille lisataan ole-
tuksena kehys. Silla tavoin kayttajalle tehdaan selvaksi, etta kuva toimii linkkina.

@l -'| £ Chwamp\wwwihtr © = ¢ X | = Kybargi % il s ¢
XK g i-_ = = l_'fku rr:' | '_ NIA ._-: Eﬂ EL E}} ¥

Kyborgit tulevat

Thon alle sijoitettava mikcrosima voi pelastaa kbamlon, néddn tai hilkdoomiskoyyn. Thmeiden aikea ei siis ole ohi, silla
milcrosirujen avulla kmrot voivat jalleen erottaa G4nid. sokeat halmottaa darivitvoja ja lilcontalonvyttémat
ottaa askelba Lisdksi mikrosinat mahdollistavat oven avaamisen kulkjalle tai vaikka valon sytyvitamisen.
Tulevaisimdessa sen avulla voidaan ohjata tietolonetta ajatulksen voimalla (Kompmtteri 2000, 48)

|| Professori Kevin Warwickia on leildkimielisesti nimitelty

|| ‘maailman ensimméaiselcsi kyborgiksi eli tietokoneen ja

/| ithmisen vhieensulaumaksi Han kykeni kisivarieen
sijoitetulla mikrostron avulla mm  avaaman ovia pellcastasan
ojentamalla keattadn. Ohut sirn ol vain 23 millimetrin
pituinen ja 3 milimetrin levyinen. Warwickin kisivarressa
ollut sitn ol lasia. Sinun rikkcoutmisen pelossa hin ei
kayttanyt sitd kanan, mutta ehti silti todistaa teknulcan

" toimivaksi. (Kompuutteri 2000, 49-50)

Huom! Osa uusimmista selaimista, kuten Firefox, jattaa piirtdmatta tuon sinisen kehyksen.
Helpoimmin hoidat kuitenkin ongelman maarittelemalla, ettd kehys on nolla pikselia.

<a href="http://www_jarisarja.fi"><img src="kybokasi.jpg" align="right" border="0"></a>
Hspace ja vspace-attribuuteilla maaritetdan kuvan ympaérille jatettava tila. VSPACE kertoo
yla- ja alapuolelle, HSPACE oikealle ja vasemmalle puolelle jatettavan tilan.

<a href="http://www.jarisarja.fi"><img  src="kybokasi.jpg" align="right" hspace="5"
vspace="5"></a>
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G 2] Cwamp\wwwihtr £ ~ & X || & kyborgi - ] i 13

< [ s R e
I Kyborgit tulevat

Thon alle sijoitettava milcrosim voi pelastaa lamlon, nddn tai likloomislonyn. Thmeiden ailca ei
sis ole ohi. silld mikrosimijen avulla kuurot vorvat jalleen erottaa d3nid. solkeat hahmottaa
Hairivinvoja ja likuntaloyvyitimaét ottaa askelia. Lisdksi mikrosirut mahdollistavat oven avaamisen
kulkijalle tai vaikka valon sytyttamisen. Tulevaisim biaan ohjata tietokonetta
ajatukcsen voimalla. (Kompwuitteri 2000, 48.)

Professori Kevin Warwickia on
leikkimielisesti nimitelty maaikman
ensimmaiseksi kyborgiksi eli tietokoneen ja
thmisen vhteensulanmaksi. Han kykem
kdsivarteen sijoitetnlla mikcrosinim avulla
mm. avaaman ovia pelkdstddn ojentamalla
kattaan Ohut sira oli vain 23 millimetrin
pituinen ja 3 millimetrin levyinen.
Warwickin k#sivarressa ollat siru oli lasia.
Sirun rikkcoutmmisen pelossa hin ei kdyttinyt sitd kanan, mutta ehiti silti todistaa tekmniikcan
toimivalesi (Kompuutteri 2000, 49-50)

6.1. Kompastuskivia

Kun kuvasta tehdaan linkki, kuvan ymparille tulee sininen kehys. Ongelman voi ratkaista ta-
valla, joka kerrottiin jo edelld eli merkitsemalla, ettd on border=0. Kuvaan lisatty linkki voisi
olla esimerkiksi tallainen:

<a  href="http://sarja.internetix.fi"*  target="_blank"><img  src="jari.jpg"  border="0"
alt="Jari"></a>

Toinen kompastuskivi liittyy hakemistorakenteeseen. Voi kayda niin, ettd kun sivut siirretaan
nettiin huomataan, etta kaverin koneella kuvat eivat nay, vaikka omalla koneella ne nakyvat
ihan normaalisti. Tallaisessa tapauksessa on yleensa kaytetty editoria, joka on rakentanut
polun oman koneen hakemistoon. Virheen huomaa siita, etta viittaus on omalle koneelle eli
se alkaa “file:///”.

<img src="file:///C|/Anne/sokka/kuvat/laitumella.jpg">

Kolmas kompastuskivi liittyy myds hakemistorakenteeseen ja tilanteeseen, jossa kuva ei ndy
sivulla. Jos esimerkiksi kissa.jpg on samassa kohtaa hakemistorakennetta (samassa kansi-
ossa) kuin sivu, linkitys tehdaan nain.

<img src="kissa.jpg">

Jos kuva onkin saman kansion kuvat-alakansiossa, linkitys tehdaan nain.
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<img src="kuvat/kissa.jpg">

Jos kuva puolestaan on hakemistorakenteessa yhden portaan verran ylempanad kuvat-
kansiossa, niin linkitys tehdaan nain.

<img src="../kuvat/kissa.jpg">

6.2. Interaktiivinen kuva

Aktiivinen kuva tai kosketusherkka kuva (image map) on websivuun liitetty kuva, johon on
upotettu alueita, jotka toimivat linkkeind. Naita alueita sanotaan joskus “kuumiksi alueiksi”,
“hot spots”. Interaktiivisen kuvan avulla saadaan aikaan nayttavia ja havainnollisia kokonai-
suuksia. Tassa alla yksi esimerkki. Kun kuvassa nakyvaa hiirtd napsautetaan, avautuu ikku-
na, joka sisaltaa viestin “Et vie mun rottaa”. Tallaista kuvakarttaa voi hyddyntaa esimerkiksi
joulukalenterin luukkuja tehdessa. Silloin kuvassa olisi 24 luukkua, joita voisi napsauttaa.

Et vie mun rottaal

Interaktiivista kuvaa tehdessa on tehtava aina tietyt perusasiat:

Luodaan kuva, josta halutaan tehda interaktiivinen.
Luodaan html-tiedosto, johon kuva sijoitetaan.
Maaritelldan kuvaan alueet, joista tehdaan linkkeja.
Maaritellaan kohteet, johon alueet viittaavat.
Nimetaan koodipatka, joka viittaa tiettyyn kuvaan.

o=

Kaytannossa interaktiivisen kuvan voi luoda helpoiten jollakin siihen tarkoitukseen tehdylla
ohjelmalla.

e |mage Mapper (Windows)
e Xmap (Windows)
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Free Imagemapper (Windows)
Image Mapper 3.0 (Mac)

Map Spinner (Mac)
kimagemapeditor (Ubuntu KDE)

Ohjelmasta saat valmiin koodin sijoitettavaksi sivulle. Koodi sisaltda seuraavat osatekijat.

e kuvan liittdminen sivulle (img src -tagi)

e usemap (imagemapin eli interaktiivisen kuvan nimi)
¢ map name (viittaus interaktiiviseen kuvaan)

e area (muoto ja koordinaatit)

Talta nayttaa esim. eraan joulukalenterin interaktiivinen kuva, jossa klikataan luukkuja.

<img src="kalenteri.jpg" usemap="#kalenteri" border="0">

<map name="kalenteri">

<area shape="rect" coords="265,540,213,499" href="1.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="69,540,22,504" href="2.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="81,258,26,220" href="3.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="161,231,113,192" href="4.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="60,315,11,274" href="5.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="712,248,660,211" href="6.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="651,299,597,261" href="7.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="723,302,670,264" href="8.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="206,288,157,253" href="9.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="289,316,242,283" href="10.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="144,332,94,293" href="11.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="164,535,110,493" href="12.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="431,255,378,215" href="13.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="454,325,396,285" href="14.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="670,362,619,323" href="15.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="633,421,581,382" href="16.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="334,522,278,484" href="17.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="421,528,365,491" href="18.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="534,433,470,394" href="19.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="435,472,383,436" href="20.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="728,507,670,465" href="21.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="753,447,698,410" href="22.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="305,373,261,341" href="23.php" target="_BLANK">
<area shape="rect" coords="537,379,463,328" href="24.php" target="_BLANK">
</map>
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HTML-parusteet

nauhoite & Nauhoite 6: Interaktiiviset kuvat

kesto: 05:56

URL: http://youtu.be/pbb6QstXNrk

Tehtava 6

Kirjoita koodi, joka tekee seuraavaa:
sijoita etsivulle (etusivu.htm) kuva jari.jpg, joka on kansiossa jari
tee kuvasta linkki ilman kehysta sivulle http://www.otavanopisto.fi

Lataa ja pura_zip-paketti, jossa tiedostot sijaitsevat. Muokkaa tiedostoa etusivu.htm, jotta ku-
va nakyisi ja linkki toimisi. Tallenna lopuksi muokkaamasi koodi (etusivu.htm).

Hakemistorakenne nakyy alla.

kansio nimelta "jari"

kuva jari.jpg

<html>

dokumentti, jonne koodi
kirjoitetaan
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7. Viivat ja rivinvaihto

HTML-koodilla voidaan piirtda vaakasuoria viivoja. Varsinkin webin alkuaikoina viivat olivat
tarkeita, koska niiden avulla voitiin sommitella sisaltéa. Nykyaan viivoja nakee eniten vieras-
kirjoissa.

Koodina viivan tekeminen on yksinkertainen, koska siihen riittda pelkka tagi <hr>. Tagi on
lyhenne englannin kielen sanoista horizontal rule.

Viivalle voidaan antaa lisamaareita, jotka nakyvat seuraavassa taulukossa.

attribuutti (lisdmaare) toiminto

noshade ei kolmiulotteisuutta

size viivan korkeus

width viivan pituus

align kuinka viiva asemoituu (oikea / vasen)
color viivan vari

Lopuksi esimerkki erilaisista viivoista
Viiva 1

<hr noshade size="10">

Viiva 2

<hr size="8">

Viiva 3

<hr color="#00FF00">

Viiva 4

<hr height="10" width="23" align="center">
Viiva 5

<hr noshade>

Lopputulos kutakuinkin nain (selaimen ikkunaa on kavennettu ja kuvaa pienennetty).

' -— ol 2 o ]
Q Search ":_u:_!. Skype! @ Kyborgi © koed. ht Yar

C M O file///C/wamp/www/himl/koe8htm vy | 80 & R |
Mopeuta kayttd sijorttamalla kirjanmerkit tahan kiganmerkkipalkkin, Tuo kinanmerkit... |

Vitva 1
_ 5

Vitva 2

Viva 3

Viiva 4

Viiva 5
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Joskus sivuille tarvitaan pelkastaan rivinvaihto ilman viivaa. Se hoituu tagilla <br>, joka on
lyhenne englannin kielisesta sanasta break.

Tehtava 7

Tee HTML-sivu, joka on samannakdinen kuin alla olevassa kuvassa.

Webselatmia

Chrome
Opera
Safan
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8. Lomakkeet

Lomakkeet antavat kayttajalle mahdollisuuden lahettda tietoa www-palvelimelle. Lomake
vaatii toimiakseen ohjelman, joka kasittelee lomakkeella valitetyn tiedon. Lomakkeen tietoja
voi lahettda myos suoraan sahkopostiin komennolla mailto, mutta se tapa ei ole suositeltava,
koska:

e sahkopostiosoite lukee koodissa eli roskapostia on tiedossa

e |omakkeen voi lahettaa vain koneelta, johon on asennettu sahkopostiohjelma ja sah-
kopostitili

e lomakkeen tiedot tulevat sahkopostiisi huonosti muotoiltuina

Paremmista menetelmista sen verran, ettd lomake kannattaa tehda joko PHP:IIa tai Iahettda
se cgi:n hoidettavaksi. Usein webhotelli tarjoaa valmista ratkaisua kyseiseen ongelmaan.

8.1. FORM - Lomake

HTML-lomake luodaan FORM-tagien sisdan. ACTION kertoo lomakkeen kasittelevan ohjel-
man osoitteen. METHOD ma&araa tavan, jolla tieto lahetetaan.

<form action="vastaanota.php" method="post">
<p>

<b>Tayta lomake</b>:<br>

Nimi: <input type="text" name="nimi"><br>
Email: <input type="text" name="email"><br>
<input type="submit" value="Laheta">

</p>

</form>

Q, Sedrc ] Skyp: @ Kybor «/ O koet,| = Yeed

& C N O filey//Clwamp/www/htmi/ke Ty # & {|
MNopeuta kayttas sijoittamalla kiganmerkit t5han kiganmerkkipalkiin, Tuo kifa.. |
|

|

Tayti lomake:
Nimi:
| Laheta |

8.2. INPUT - Syottokentta, nappi, yms.

INPUT-koodilla tehdaan lomakkeelle syoéttokenttia. NAME-attribuutti nime&a kentan. Selain
|ahettda kenttien nimet tietojen mukana, jotta www-palvelimella toimiva ohjelma osaa tunnis-
taa tiedot. ALIGN vaikuttaa kenttien sijoittumiseen. Muut parametrit riippuvat TYPE-
parametrista.

TYPE=text

Tekee tekstinsyottokentan (ks. alla oleva kuva). Size maarittdd kentan pituuden eli sen,
kuinka iso laatikko piirtyy selaimeen. Maxlength maarittaa kentadn maksimipituuden.
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<form action="vastaanota.php" method="post">

<p>

<b>Tayta lomake</b>:<br>

Nimi: <input type="text" name="nimi" size="30"><br>
Nimi: <input type="text" name="email" size="40"><br>
<input type="submit" value="Laheta">

</p>

</form>

[0

{:L Searg I(ﬁi Skype @ Kybo / C} koed,| « Y
&= C M O file///Ciwamp/www/htmi/ke Ty 4 55 X '
Mopeuta kiytiod sijoittamalla kaganmerkit tahan kianmerkkipalklain. Tuo kirja...

TYPE=password

Tekee tekstinsyottokentan, jossa syotetty teksti nakyy pallukoina tai tahtind riippuen se-
laimesta.

Qs | Qs - @ha <
&« C N O file///C/wamp/www/htmifke T @ & X
Mopeuta kdyttad sijoittamalla kianmerkit t3han kiganmerkkipalkkiin, Tuo kifa...

Tivtd lomake:
- Nimi Jar Sarja

TYPE=checkbox

Tekee valintaruudun, joka voi olla joko valittu tai ei. CHECKED tekee ruudusta oletusvalin-
nan eli ruudussa on valmiina ruksi.

<form action="vastaanota.php" method="post">

<p>

<b>Osta</b>:<br>

<input type="checkbox" name="maito" value="Maito"> Maito<br>

<input type="checkbox" name="juusto" value="Juusto" checked> Juusto<br>
<input type="checkbox" name="voi" value="Voi"> Voi<br>
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<input type="submit" value="Laheta">
</p>
</form>.

Q Searc! r;;;. Skyps @ Kyba _,-"r O koed.
& C f O filey//C/wamp/www/hitmifke 57 4 S |,
Mopeuta kayttod sijoittarnalla kiganmerkit tahdn kinanmerkkipalkkin, Tuo kifa..

Osta:

] Maito
| Fmsto
M Voi

| Laheta

TYPE=radio

Tekee valintanapin. Napit ovat aina ryhmissa ja vain yksi ryhman napeista voi olla valittuna.
Samaan ryhmaan kuuluvilla napeilla pitaa olla sama NAME-maare ja eri VALUE-maare.
Checked tarkoittaa oletusvalintaa. Tassa esimerkissa on valmiiksi valittuina Juusto ja Viini.

<input type="radio" name="ryhma1" value="Maito"> Maito<br>
<input type="radio" name="ryhma1" value="Voi" checked> Voi<br>
<input type="radio" name="ryhma1" value="Juusto"> Juusto

<hr>

<input type="radio" name="ryhma2" value="Vesi">Vesi<br>

<input type="radio" name="ryhma2" value="Olut">Olut<br>

<input type="radio" name="ryhma2" value="Viini" checked> Viini<br>

(), Seare = Skype () Kybo / () koed. \ aF
| & C ft @ file///Clwamp/www/htmi/ke 7 @ 53 | '
Mopeuta kayttod siyoittamalla kijanmerkit tahan kinanmerkkipalkkiin. Tuo kifa... h

) Maito
@ Voi

7 Fhmsto

0 Vesi
0 Ot

@ Viini

TYPE=submit

Tekee painikkeen, jota painamalla voi I&hettda lomakkeen tiedot. Lomakkeella voi olla useita
I&heta-painikkeita, mutta niilla tulee olla eri NAME-maare.
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<input type="submit" value="Laheta">

TYPE=reset

Tekee painikkeen, jota painamalla voi tyhjentaa lomakkeen.
<input type="reset" value="Tyhjenna lomake">
TYPE=hidden

Tekee piilotetun kentan. Sita tarvitaan, kun halutaan vieda tietoa lomakkeenkasittelyohjel-
malle ilman, etta tietoa nakyy selaimessa (nakyy tosin lahdekoodissa).

8.3. SELECT - Valintalista

SELECT-koodilla saa aikaiseksi valintalistan, jossa on useita vaihtoehtoja, joista kayttaja voi
valita yhden tai useamman. Valintalistan vaihtoehdot maaritelladn OPTION-koodein. NAME
maarittaa kentalle nimen, SIZE kerralla nakyvien rivien lukumaaran ja MULTIPLE mahdollis-
taa usean vaihtoehdon valitsemisen. VALUE-attribuutilla maarataan lahetettavan vaihtoeh-
don arvo.

<FORM>

<SELECT NAME=vaihtoehdot>
<OPTION VALUE=1>Vaihtoehto 1
<OPTION VALUE=2>Vaihtoehto 2
<OPTION VALUE=3>Vaihtoehto 3
</SELECT>

</FORM>

8.4. TEXTAREA - Tekstinsyottokentta

Tekee tekstinsyottokentan, jolle voi sy6ttaad useita riveja tekstia. NAME kertoo kentan nimen,
ROWS rivien lukumaaran ja COLS kentan leveyden. Koodin sisalle kirjoitettu teksti nakyy
tekstikentassa.

<TEXTAREA NAME="tekstii", ROWS=10, COLS=50> </TEXTAREA>
T = | (i

Gl Seair =X Skyp ) Kybe () koed
| & C N O filey///Ciwamp/www/htmi/ke 17 @ 5 A, |
Mopeuta kayttad sijoittamalla kifjanmerkit tdhan kiganmerkkipalkkiin, Too kirja...
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8.5. Esimerkki

Alla esimerkki valmiista palautelomakkeesta.

Qsearc - D Skvp s @ kb o @ ko« s

&« C & O file///Clwamp/www/htmi/ke sy @ =3 9| i
Mopeuta kayttdd sijoittamalla kiganmerkit tahan kirjanmerkkipalkkiin, Tuo kira...

| Palautteen aihe:
kysyttavaa =

Nimeni:

Jari Sa_r_ja
Sahkopostiosoitteeni:
jari.sarja@otavanopisto f
Palaute:

|yugnna?

|

g

Ja koodina sama esimerkki.

<form action="palaute.php" method="post">

<p><font face="Arial"><strong>Palautteen aihe:</strong><br>
<select name="palautetta" size="1">
<option>opetussuunnitelmat </option>
<option>opetusharjoittelu</option>

<option>kodin ja koulun yhteistyo</option>

<option>idea tai aloite</option>

<option>kysyttavaa</option>

<option>muu aihe</option>

</select></font></p>

<p><font face="Arial"><strong>Nimeni:</strong><br>
<input type="text" size="25" name="nimeni"><br>
<strong>Sahkopostiosoitteeni:</strong><br>

<input type="text" size="25" name="email"><br>

<strong>Palaute:</strong><br>
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<textarea name="palautteeni" rows="4" cols="40"></textarea>
</font></p>

<p><font face="Arial"><input type="submit" value="lahetd">
<inputtype="reset" value="tyhjenna"> </font></p>

</form>

8.6. Lomakkeen viimeistely

HTML-lomaketta voidaan viela kehittda ulkonadn, kaytettavyyden ja esteettémyyden osalta.

8.6.1. Label for (etiketit)

Lisataan lomakkeen esteettomyytta ja kaytettavyytta etikettien avulla.

<label for="nimi">Nimi:</label>

<form id="form" name="form" method="post" action="palaute.php">

<label for="nimi">Nimi:</label><br>

<input type="text" name="nimi" id="nimi" /> <br>

<label for="sposti">Sahkoposti:</label><br>

<input type="text" name="sposti" id="sposti" /> <br>

<label for="viesti">Viesti:</label><br>

<textarea name="viesti" id="viesti" cols="45" rows="5"></textarea> <br>

<input type="submit" name="laheta" id="laheta" value="Laheta palaute" />

</form>

Nyt tarvitsee klikata vain etikettia eli esimerkiksi tekstia Sahkdposti, niin kursori on valmiina
oikeassa paikassa ja kyseinen kentta aktivoituu.

e

(4, Searc =3 Skype (D kybe ) koes.
| & C f O filey//Clwamp/www/himlfke ¥ 0 S 3 |
! Mopeuta kaytioa sijoittamalla kirfjanmerkit tahan kianmerkkipalkkiin, Tuo kirs... |

Nimi:

Sé’ihkﬁp[%;ti'

Viesti:

|' Lahetd palaute |
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8.6.2. Fieldset ja legend

Laittamalla mukaan fieldsetin ja legendin parannat esteettdmyytta ja samalla vaikutat ulko-
asuun. Fieldset tarkoittaa lomake-elementtien ryhmittelya eli koko ryhma niputetaan yhteen
kehyksella. Legend tarkoittaa tarkoittaa elementtitynman otsikkoa.

<form id="form" name="form" method="post" action="palaute.php">
<fieldset style="width: 400px;">
<legend>PALAUTELOMAKE</legend>

<label for="nimi">Nimi:</label><br />

<input type="text" name="nimi" id="nimi" /> <br />
<label for="sposti">Sahkoposti:</label><br />

<input type="text" name="sposti" id="sposti" /> <br />

<label for="viesti">Viesti:</label><br />
<textarea name="viesti" id="viesti" cols="45" rows="5"></textarea> <br />
<input type="submit" name="laheta" id="laheta" value="Laheta palaute" />

<[fieldset>

</form>

&, Searc &4 Shypr () Kybo f () koed |
= C # O filey//Crwamp/www/htmifke 57 | 47 53 S |
! MNeopeuta kiyttdd syoittarnalla kianmerkat tdhan kiganmerklapalkkin, Tuo king... |

PATAUTELOMAKE

Sﬁhkﬁp&stt

Viesti-

| Laheta palaute |

8.6.3. Tabindex eli tabulaattori

Tabulaattori on ndppéara, ja sen saa toimimaan myos webissa. Kasky on tabindex. Ideana
on se, ettd paaset seuraavaan kenttdan napsauttamalla tab-ndppaintad (tabulaattori). Se
saastaa aikaa, koska ei tarvitse hiiren avulla siirtda osoitinta seuraavaan kenttaan. Seuraa-
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vassa esimerkissa lomake laitetaan toimimaan siten, ettad ensin on nimi, sitten viesti ja vasta
viimeisena sahkoposti.

<form id="form" name="form" method="post" action="palaute.php">

<fieldset style="width: 400px;">

<legend>PALAUTELOMAKE</legend>

<label for="nimi">Nimi:</label><br />

<input type="text" name="nimi" id="nimi" tabindex="1"/> <br />

<label for="sposti">Sahkdposti:</label><br />

<input type="text" name="sposti" id="sposti" tabindex="3" /> <br />

<label for="viesti">Viesti:</label><br />

<textarea name="viesti" id="viesti" tabindex="2" cols="45" rows="5" wrap="virtual">
</textarea> <br />

<input type="submit" name="laheta" id="laheta" value="Laheta palaute" />

</fieldset>

</form>

&), Searc & Skypr (D) Kybo ’.-'r ) ko = Wai
%= C M O filed//Cwamp/www/htmike 57 @ 54 |
Nepeuts kayttas sijcittarnalla kifanmerkit tdhan kiganmerkkipalkkiin, Tuo kirja...

| —PALAUTELOMAKE
Ninii:
\Jari Sarja

Sahképostt

Viest:

HTMLnIperusteet
nauhoite 7 Nauhoite 7: Palautelomake

kesto: 15:50

URL: http://youtu.be/bFOcjsWkbi8

50



Tehtava 8

Kirjoita HTML:lI& seuraavanlainen lomake:
PATAUTELOMAKE

Nimi:

Sahkdposti:

Pzrlautteen laj_i'_

'_ Fasuja "' Buusuja
Palaute:

Lahets palaute
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9. Ulkoasun muotoilu

HTML:n avulla voidaan tehda myds graafista taittoa eli vaikuttaa sivuston ulkoasuun.
HTML:n avulla sivuille saadaan perusilme, kuten esimerkiksi sivuston koko ja varimaailma.
HTML:n avulla sivulle voidaan sijoittaa myds muun muassa ylapalkki ja navigaatio.

9.1. Varit HTML:ssa

Varikoodi ilmaistaan HTML-sivulla heksadesimaalilukuna. Lisaksi varin eteen tulee risuaita
#. Kuvankasittelyohjelmissa varit maaritelldadn RGB-jarjestelman avulla (Red-Green-Blue).
Kaksi ensimmaista lukua kuvaavat punaista varia, kaksi seuraavaa vihreda ja kaksi viimeista
kuvaavat sinista. Varit muodostetaan sotkemalla keskendan kolmea edelld mainittua varia.
Kuvankasittelyohjelmassa suurin arvo kullekin varille on 255 ja pienin on 0. Heksadesimaa-
lissa pienin luku on 0, mutta suurin on F.

Tassa esimerkki siita, kuinka Adoben PhotoShop -ohjelma ilmoittaa varit sekd RGB-arvoina
ettd heksadesimaalilukuina. Vasemmassa sarakkeessa nakyvat punaisen varin RGB-arvot
eli R=255, G=0 ja B=0. Sama nakyy heksadesimaalina risuaidan kohdalla eli # = ff0000.

r : = — i
Color Picker (Foreground Color] - |

| OK |

[ Raset |

| Add To Swatches |

[ Color Libraries |
Big: 0 ° @1 54
\ s: 100 % Tar 81 |
B: 100 %  (ib: 70
R: 255 GO0 %
| . G O M: 95 %
= cEMgrg 0 v: 94 % |
[ | Only Web Colors ¥ oohs e1 o 2
= 1]
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Tarkastellaan viela vareja taulukon avulla esimerkkien kera.

Vari RGB-vari Heksadesimaali Esimerkki

valkoinen | R=255 G=255 B=255 #FFFFFF <body bgcolor="#FFFFFF">
Sivun taustavariksi valkoinen

punainen | R=255 G=0B=0 #FF0000 <font color="#FF0000"></font>
Fontin variksi punainen

sininen R=000 G=000 B=255 #0000FF <font color="#0000FF"></font>
Fontin variksi sininen

musta R=000 G=000 B=000 #000000 <font color="#000000"></font>
Fontin variksi musta

Kymmenlukujarjestelmasta voi olla hankala muuttaa lukuja heksadesimaaliluvuiksi paassa
laskien. Onkin syytd muistaa, etta tietokoneen laskimesta on apua: Avaa aluksi laskin.

rﬂ Aapunhjelmat llﬂ Helppok&yttatoiminnok
ufl Interret r
llfl Kaynniskys k
I Microsoft Cffice ¥ ) vihde

) Multimedia I B Komentorivi
@ el > Laskin

I Poltto C

) Jarjestelmatyakalut
) Tietolikenneyhteydet

Hex Fa
|:| s & Dec F&
ock F7
ot Ein Fa
a
& [Deg F2
Fad F3
Grad F4
Lukujen ryhrmitkely

53



Kirjoita RGB-arvo.

Muokkaa Maytd Ohje

| Hex (#)Dec () 0ct (O EBin (%) DEG (I RAD () GR&D |
Cline [CIHwn ’_ ’_ T ak.aisin CE ” C ]
[se) [ee ] ] [we) [ (s J[s J[7 J[won]{na]

HEM E OEEOEE

HOE & DO
[ [ En ) Ca i A [ e
amina

tan

Paina painiketta "Hex"

E Laskin
Muokkaa M&vtd  Ohje
| FF |

®Hex ODec Odct OBin @ Owod ODword Oword O Bute

dﬁw [ Hye l_ l_ CE H C ]
s [ Fe JL S ) (ee] (2 dle L e L
L) [ Js e e
3| =3 T I | N R | | )
L) oL
L2 )l JLe JloJlelr ]

T ak.aizin

tod || And

In

wor

"3

nl

It

RGB-arvo 255 on heksadesimaalilukuna siis FF.
HUOM! Windows 7:ssa sama muunnos onnistuu, kun valitset ohjelmointilaskimen.

On myds ohjelmia, jotka ilmoittavat varikoodin mista tahansa (klikkaat vaan kyseista kohtaa).
Yksi suositeltava vaihtoehto Windowsin kayttdjille on ilmaisohjelma Hex Color Finder 3.0.
Macintoshille 16ytyy ainakin ohjelma nimeltd Color Snapper, mutta se on maksullinen. Tosin
myods Firefoxiin saa asennettua ohjelmia, joiden avulla varikoodin saa helposti selvitettya.
Kannattaa kokeilla hakusanaa color picker.

2 L Tl Asennettayissa plevat fisdosat

7 Rainbow Color Tools 1.5
s

Color teols for web development.Color picker and eyedropper + saving colors

Firepicker 1.4.0

Simple color picker plugin for Firebug, Lisda
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9.2. Kehykset

"Kehykset ("freimit", engl. frames) ovat selainikkunan osia, jotka toimivat joissakin suhteissa
itsenaisina ali-ikkunoina. Kehyksen sisalla nakyy yleensa HTML-dokumentti, mutta siella voi
olla myo6s kuva, pelkka tekstitiedosto tms. Kehyksen siséllys voi olla vieritettavissa (skrollat-
tavissa) yl6s ja alas, kenties myds vaakasuunnassa, kuten normaali dokumentti normaalissa
selainikkunassa on. Kehykset ovat suorakulmaisia: ikkuna voidaan jakaa kahteen tai use-
ampaan suorakulmaiseen osaan vaakasuunnassa tai pystysuunnassa. Nain saatuja osia voi
viela jakaa edelleen. " (Korpela.)

Korpelan mukaan kehysidea lienee peraisin siitd, ettd useissa ohjelmissa on mahdollista
katsella isohkoa dokumenttia siten, ettd vasemmalla on kapeassa ali-ikkunassa sisallysluet-
telo ja oikealla isommassa ali-ikkunassa kulloinkin katsottavan osan sisalté. Seuraavassa on
tasta esimerkkikuva, jossa Acrobat Readerilla luetaan kirjaa M niinkuin matematiikka.

BOE|® [z m| == HD | -

Il

Kirjanmerkit

==

v

NS

B Taustat

[F Reaaliluvut

B P Luku pii

B [P Neperin luku e

BT summa ja tulo

BT Keskiarvo

®[F Murtoluvut

B Alkutekijat

¥ Lukujarjestelmat

®[F Kompleksiluvut

B potenssi

B P juuret

I Polynomit

® [ polynomien
tekijoihin jako

® T Vhtalot

[F Polynomiyhtalot

& F Juuriyhtalat

B fseisarvoyhtalot

& F Transkendenttiyht
dlét

B[P Yhtaloryhmat

P Epayhtalot

i

Taustat 1/1

Lukitason masemetikan tetcsanakirin T afinkuin matematikka (lnet-
takomm lyhvesti iso-M) o tarkeitetta Inkiometematikan keraamisoen ja
hienoiscen laajentamiscen ottumatts kuitenkaan esille kisittecllsesti nosis
asinita

Seki si=iltd oita tarvittavar tistotekniset ratkasn ovat syntynect Teknilli
s korkeskoolun metemeatiten lsitoksells voonna 1993 alkasressa jn edel
leen jatkuvassa MatTe-projektizssa (bttp: //matta. bot fi/metta/)
feoeM-tictosanakiriun erstmmiinen versio uestyl veonna 1997, vibmeisin
sizallallisesti hieman kogatiu werso 112 wonns 2000, Téa en olemeasss
kakai teknisssti orilaista versicta, html-moto ja pdEmuoto. Kummessakin
tiotosanakican 92 artikkelis ovat erillisind. mutta toisings linkitectying tie-
dosioina. Kumpakin voidaan kiivtias jokoverkon kautte MatTa-projektin
palvelimedts tai omasn kanoeseen ssennettuna. Yasitvishenkiloh ja kotinesi
set julkisin varoin vliapidetyt oppileitokset voivar kEyitda materiaalija vi-
pancti opetuksessa ja opiskelussa, Kaupsilinen kiivtid ilman eri sopimusta
an kicllctty

lso-M-tictoeanakirion oo MEWA-Kustanmes Oy jnlkaizsut o kirjans. Ky-
stesdl] on mnmtoin sams meterisali, mutts byperickstilmkit mm koevattu si
vunumerviitteilla

Feilla oleve versio on kolmas weknisesti erilainen versio. Sisultey on wver-
gion 1,12 muksinen, mutte koko tictoeunskiria on yhtend pdf-tiedostona,
jolloin woidean byédyntiii pdFmoodon salliman ssallyvslumtelorakennetts
byperieletilinkkicn listksi. Haittuna on talloin tiedeston suurehks koko
(o 4.3 ME), jolloin lateus hitasn yheoyden bautts kestdi Toisaakia lanje-
kaistayhtevksien nopendet ovat kasvancst

Kokemuksis ja nakemyksii tdmintyyppisen mateniaalin tnottamisests on
prn jrk Lissa vinsien Suleesa kortynyt munsassti. Kiytiajien kokemmkset ot
kuitenkin sine arvokmita. Naitd toivotasn raponeitavan siikGpostinso -
t¢esoen Simo. Xiveladhut  fi.

Tietorcknikan nopen kehitys merkitsee, cted digitaslisen muteriaslin rwot-
fabminen on koskaan loppumaton ifisyyeprojektc aina vor whda lisia ains
lowtyy nusia mahdollisnuksia, dine on terve ptivityksiin. Toiverne on, vtk
Hetosanakirjaan voitaisiin [Ehimleveisuadessa littii animsatioita (miki on
allut toiverny almsta Jhtien ...

Tictosanekirjan tekstin on kirjoittamst Simo Kiveld ja kovet ovar Rikks
Normisisen kiginla,

31.3.2005

SKK

Kommentoi
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Tallaisella esitystavalla on useita etuja. Kayttaja voi siirtyd vasemmassa kehyksessa eli "na-
vigointikehyksessa" haluamaansa kohtaan ja valita klikkaamalla. Jos han huomaa, ettei se
sisaltanytkaan sitd mitd han etsi, han voi saman tien valita toisen kohdan. Erityisesti hakute-
ostyyppisissa dokumenteissa tdma voi olla napparaa. (Korpela.)

9.2.1. Kuinka rakentaa kehykselliset www-sivut?

Kehykset olivat muotia ajanjaksolla 1998 - 2002. Nykyaan kehyssivuja nakee erittain har-
voin. Niiden kayttoa ei suosittele kukaan, en minakaan. Jos kuitenkin haluat tehda kehyksel-
liset www-sivut, on sinun toimittava seuraavan kaavan mukaan.

1. luo sivu, joka sisaltda kehyksen maarittelyn (frameset)
2. luo sivut, jotka tulevat kehyksiin (kehysten sisaan)

Kehysten avulla tehty sivu voi olla rakenteeltaan kuten tassa alla. Siind on kapea vasen reu-
na ja leveampi oikeanpuoleinen osa on vield pilkottu kahtia yla- ja alaosaan.

- — T |
), Searc =) Skyp @ Ebo -/ (D Mun |
= C M O filey///C/wamp/www/htmi/ke Ty | 4 = A |
I Mopeuta kayttoa sijoittarnalla kirjanmerkit tahan kifanmerkkipalkkiin, Tuo kina... |
Valikko 2
Etusivu
| Etusivo
Toinen siva Tamé on etusivu, sen nimi on etusiva htm. Kun
Kolmas sivn Kdilckaa linkkiz Etusivu, paatyy tille sivulle.
Tami on alaosa. Laitetaan sinne vailcka teldjan i
tiedot. -

Koodina ylla oleva kehyssivu menee kuten alla.

<htmlI>

<head>

<title>Mun sivu</title>

</head>

<frameset cols="120,*">

<frame src="vasenvalikko.htm" name="menu">
<frameset rows="*50">

<frame src="etusivu.htm" name="teksti">
<frame src="alaosa.htm" name="alaosa">
</frameset>

</frameset>

</html|>
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Vasen reuna on koodin osalta kuten alla.
<h3>Valikko</h3>

<a href="etusivu.htm">Etusivu</a><br>
<a href="toka.htm">Toinen sivu</a><br>
<a href="kolmas.htm">Kolmas sivu</a><br>

Kehyksia kaytettdessa on linkkien kanssa oltava tarkkana. Ongelmaksi muodostuu esimer-
kiksi, etta sivut avautuvat kehyksen sisdan. Kaytettavat perusvaihtoehdot ovat:

_blank avaa uuden selainikkunan
_self lataa sivun samaan ikkunaan
_top avautuu entisen paalle.

Sivuston ulkopuolella oleva linkki on aina _blank. Muussa tapauksessa linkitetty sivu nakyy
kehyksessa.

<h3>Valikko</h3>

<a href="etusivu.htm">Etusivu</a><br>
<a href="toka.htm">Toinen sivu</a><br>

<a href="http://www.otavanopisto.fi">Otavan Opisto</a><br>

Nyt jos napsauta linkkia Otavan Opisto, aukeaa linkki kehyksen sisaan ja lopputulos on ka-
malan nakdinen.

Y Seare &) Shyps ' &) Kybe / ) Mun
& C f O file///C/wampiwww/htmlfke vy | #° B3 |
Mopeuta kayttod sijoittamalla kiganmerkit tahdn kiganmerkkipalkkiin, Tuc kirja.., |

‘w | Etusivu

\ I:_i_ Tama on etusivu, sen nimi on etsrvuhtm. Kun
= ‘ klilckeaa linkldd Etustu, pagtyy tille sivulle.
—/\
OTAVAN

PAJAT J - Téméa on alaosa. Laitetaan sinne vaiklea teldjan
< [m] T ard tiedot. =

Oikea tapa kirjoittaa ulkopuolinen linkki on siis _blank.
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<a href="http://www.otavanopisto.fi" target="_blank">Otavan Opisto</a><br>

Jos halutaan sivun avautuvan oikeanpuoleiseen kehykseen, niin sitten kuten alla.

<a href="http://www.otavanopisto.fi" target="teksti">Otavan Opisto</a><br>

HUOM! Maarittelimme, etta oikeanpuoleinen kehys on nimeltdan teksti.

<frame src="etusivu.htm" name="teksti">

[ ... & e
21, Search 13 Skype Click to Call /' (D) Mun sivu | =
| € C ft O filey//Crwamp/www/htmi/koed.htm o B oA |

Nopeuta kayttda sijoittamalla kiganmerkit tahan kirjanmerkkipalkkiin. Tuo kifanmmerkit... ‘

-~

Nalio u ( Utk s.a{asana‘:;;i
Etusivn ‘ ' !.' Q,r'- |

Toinen sivi -(f,"\
Otavan Opisto [ AN\ | \S
AN h\O“ﬁ‘;\é“‘ S?b\\@f‘
OTAVAN OPISTO AR R
Wt
ie)
. nnftmsmﬂ.\m OPISTO MUKANA JARJESTAMASS!
OPPIMISYMPARISTOT JA ART OF HOSTING -KOULUTUSTA
SISALLOT

1 mn

Tamé on alaosa. Laitetaan sinne vaikka teldjén tiedot.

p S

9.3. Iframe

IFRAME (Inline Floating Frames) on kehys, joka sijoitetaan www-sivulle. Kehyksen hienous
piilee siind, ettd kehyksen sisdan voidaan hakea sisalt6éa muualta, esimerikiksi joltakin toisel-
ta sivustolta. Ero tavallisiin kehyksiin on siina, ettei koko sivu ole kehys. Iframen avulla voi
valita miltd tahansa sivulta alue, johon sisalté tulee muualta. Huono puoli on siing, etteivat
kaikki selaimet valttamatta oletusarvoisesti hyvaksy iframen kautta tulevaa sisaltéa.

Tassa esimerkki siita, kuinka ottelutulokset ja videot haetaan HC Crusadersin sivuilta.

<BODY>
<iframe src="http://www.hccrusaders.net/keski.php" name="iframe"
width="200" marginwidth="10" height="200"

marginheight="10" scrolling="auto">

</iframe>
</BODY>
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f EEpgL .. .. - aa

C’:;'.‘ Search -1 Skype Chick o Call / O Mun sivu ¥ o=r

| & C i O filey//C/wamp/www/htmi/koedhtm iy
Mopeuta kayttoa sijoittamalla kijanmerkit téhan kinanmerkkipalkknn. Tue knanmerkit...

Tulokset

F

|

HCC-Tkdliikloujat 5-3
HCC-Supra 13-2
HCC-Lossart 1-3

Videot

TS TE
EA I | )

Kaytetyt attribuutit ovat:
e nimi (identifioi kehyksen ja sitd voidaan kayttdad myds targettina kun linkitetédan)
width ja height (kehyksen koko joko pikseleina tai prosentteina)
margin width ja margin height (sisallon ja kehyksen valinen tila)
scrolling (auto=tarvittaessa, yes=aina, no=ei ikina, esim. scrolling="auto")

[ J
[ ]
[ ]
e frameborder (ndkyykd kehyksen reunus vai ei, esim. nain: frameborder="0")

Erityisen katevia iframet ovat taulukkopohjaisissa taitoissa, koska silloin kehys saadaan juuri
sinne minne halutaan.

<BODY>

<table width="450" border="0" cellpadding="10"
cellspacing="0" bgcolor="#DCDCBA">

<tr valign="top">

<td> <p>Ensimmainen solu </p></td>

<td> <iframe src="http://www.hccrusaders.net/keski.php" name="iframe"

width="300" height="350" scrolling="auto"> </iframe> </td>
<td> <p >Kolmas solu </p> </td>

</tr>

</table>

</BODY>
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Kolmas
sohn

Ensimmainen

soh

Tulokset

HCC-Ikiliiklonjat 5-3
HCC-Supra 13-2
HCC-Lossarit 1-3

m

Videot

Joskus ongelmana voi olla taustakuvan haviaminen. Silloin ratkaisu on tehda iframesta la-
pindkyva tahan tapaan (allowtransparency).

<iframe src="kehys.htm" width="300" height="300" scrolling="auto"

frameborder="0" allowtransparency="true"></iframe>

Linkittdminen iframen sisdan onnistuu néin:
<a href="sivu.htm" target="iframe">Linkki</a>

Linkkia napsauttamalla kehykseena avautuu linkin takana luuraava sivu eli sivu.htm.
Iframea voi tyylitelld css:n avulla esimerkiksi kuten alla, jossa iframelle on piirretty sininen
kehys kaksinkertaisena.

<BODY>

<table width="450" border="0" cellpadding="10"

cellspacing="0" bgcolor="#DCDCBA">

<tr valign="top">

<td> <p>Ensimmainen solu </p></td>

<td> <iframe src="http://www.hccrusaders.net/keski.php" name="iframe"
width="300" height="350" scrolling="auto" style="border: 5px double #ACBBEC;">

</iframe> </td>

<td> <p>Kolmas solu</p> </td>
</tr>

</table></BODY>
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\':j‘ Search &3, Skype Chik to Call O Mun sivu

l = cCf O file./,’/C./wamp/wmw[html/koeg.htm ‘ﬁ;’ -a}r =) ‘\. !
Mopeuta kayttod sijoittamalla kianrnerkit tahan kiganmerkkipalkkiin, Tuo kianmerkit...

|
Ensimmiéinen , Kolmas
ki Tulokset il s
HCC-Tkiliikkujat 5-3
HCC-Supra 13-2 [
HCC-Lossarit 1-3

m

Videot

9.4. Taulukot

Taulukoita kaytetaan kotisivuilla kahdesta eri syysta:
e taulukoiden avulla voidaan esittaa informaatio havainnollisesti.
e taulukoita kaytetdan usein myos kotisivun ulkoasun taittamiseen.

Alun perin oli tarkoitus, ettd html-taulukoilla esitettaisiin vain dataa. Hyvin pian websuunnit-
telijat keksivat hyédyntaa taulukkoa www-sivujen taittoon. Tauulkon avulla sivujen elementit
saatiin halutuille paikoille, esim. ylapalkki ylos, sen alapuolelle navigaatio ja lopuksi sisaltd
kahteen palstaan. Nyt tosin ollaan siirtymassa pois kyseisesta tavasta taittaa websivu. Kor-
vaavassa tavassa taitto hoituu HTML:n ja CSS:n avulla.

Taulukkopohjainen sivujen taittaminen on jatkuvasti vdhenemaan pain. Vuonna 2006 I6ysin
viela helposti taulukkopohjaista taittamista isoiltakin sivuilta. Silloin oli helppoa poimia esi-
merkkeja, kuten 1.1.2006, jolloin taulukkopohjaisia taittoja 16ytyi muun muassa seuraavilta
isoilta sivustoilta:

e Sonera,
e Dna
e MTVS.

Lahdekoodi paljasti, ettd table-tagia oli kaytetty ahkerasti, vaikka sivulla ei nakynyt ainutta-
kaan taulukkoa. LAhemmassa tarkastelussa esimerkiksi MTV3-sivuston koodissa nakyi tage-
ja kuten <table>, <td>ja<tr>. Tassa patka ihan sivun alusta:

<body bgcolor="#CCCCCC" >

<table width="990" border="0" cellpadding="0" cellspacing="5">
<tr>

<td colspan="2" style="height: 90px; padding: Opx 5px 5px 10px">
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<tr><td>
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Nyt huhtikuussa 2012 kyseiset isot sivustot eivat ole enaa taulukkotaittoiset. Nyt Soneran,
DNA:n ja Elisan sivuilla nakyy runsaasti div-tageja eika bodyn jalkeen ensimmainen tagi ole
table. Table-tagin avulla taittaminen ei kuitenkaan ole taysin poistunut kaytésta. Moni web-

suunnittelija taittaa edelleenkin pienia sivustoja table-tagilla.

9.4.1. Taulukon tekeminen

Taulukon maarittely aloitetaan tagilla <table>. Voit laittaa sivuillesi minne tahansa taulukko-
tagin, kunhan muistat paattaa sen merkilla </table>. Yksinkertaisimmillaan taulukko olisi tal-

lainen.

<table></table>

Tallaisesta taulukosta ei kuitenkaan ole mitdan hyotya, koska siitéd puuttuvat rivit ja sarak-
keet. Rivi lisdtdan koodilla <tr> ja sarake koodilla <td>. Tehdaan yksinkertainen esimerkki,

jossa on kaksi rivia ja kaksi saraketta.

<table>

<tr>

<td>eka rivi ja eka solu</td><td>eka rivi ja toinen solu</td>
</tr>

<tr>

<td>toka rivi ja eka solu</td><td>toka rivi ja toinen solu</td>
</tr></table>

Selaimen kautta tarkasteltuna ylla oleva koodiesimerkki nayttaa talta:

- — ‘_ﬁlﬂlﬂ
'-:.‘{_ Search =4 Skype Click to Call O Mun sivi

L%

| - .
= CH#H O flle:/{iC:fwamp/w{html/koeg.htm w5
Mopeuta kéyttad sijoittamalla kiganmerkit tahan kiranmerkkipalkkin. Tuc kiganmerkit...

eka 1ivi ja elca solu eka rivi ja toinen solu

toka rvi ja elca sol toka rivi ja toinen soln
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Muokataan koodia ottamalla mukaan myés taulukon reunaviivat seka maaritellaan taulukon
leveydeksi 400 pikselia.

<table width="400" border="1">

<tr>

<td>eka rivi ja eka solu</td><td>eka rivi ja toinen solu</td>
</tr>

<tr>

<td>toka rivi ja eka solu</td><td>toka rivi ja toinen solu</td>
</tr></table>

Nyt taulukon ulkoasu on hieman muuttunut.

- ————————— T

'L:!i Search -3 SkypeClickio Cal l'::_} Mun sivu

| o~ cCa D fiIe:ﬂf[:,fwampfwfhtml,f’koe&htm ii‘ e =S |
MNopeuta kayttoa sijoittamalla kifjanmerkit tshan kifanmerkkigalkkiin, Tuo kifjanmerkit... |

lekca rivi ja eka sofu leka rivi ja toinen solu |

ltoka rivi ja ekca solu tokca ivi ja toinen solu |
|

9.4.2. Tablen ominaisuudet

Taulukkoa ja sen soluja seka riveja voidaan maaritellda mm. koon ja varin suhteen. Table-
tagilla voi olla seuraavanlaisia ominaisuuksia.

Ominaisuus Kuvaus Esimerkki
align= Maarittelee taulukon | <table align="center">
left asemoinnin
center
right
background=tiedostonimi | Taustakuva taulukolle <table background="koira.jpg">
bgcolor=#rrggbb Taustavari taulukolle <table bgcolor="#00FF00">
border=n Reunan paksuus <TABLE border="0">
bordercolor=#rrggbb Reunan vari <TABLE border="1" borderco-
lor="#rrggbb">
bordercolordark=#rrggbb | Reunan varjo <TABLE border="1" bordercol-
or="#FFFFFF" bordercol-
ordark="#rrggbb">
cellpadding=n Solujen vali (kuinka suu- [ <TABLE cellpadding="1">
ri)
cellspacing=n Solun reunan ja sisallén | <table cellspacing="2">
vali
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valign= Sisallon  paikka solun | <table cellspacing="2" valign="top">
top sisalla

bottom

width= Taulukon vahimmaisle- | <table width="23">

n,n veys pikseleind ja pro-

n,n% sentteina

TR:n ja TD:n ominaisuudet

Taulukon rivilla <TR> ja sarakkeella <TD> voi olla seuraavanlaisia ominaisuuksia.

Ominaisuus Kuvaus Esimerkki

align= Maarittelee sisallon ase- | <td align="center">
left moinnin solussa.

center

right

background=tiedostonimi

Taustakuva solulle

<td background="koira.jpg">

bgcolor=#rrggbb

Taustavari solulle

<td bgcolor="#00FF00">

bordercolor=#rrggbb

Reunan vari

<td bordercolor="#rrggbb">

bordercolordark=#rrggbb

Reunan varjo

<td bordercolor="#FFFFFF"
dercolordark="#rrggbb">

bor-

valign= Siséallon paikka solun sisal- | <td valign="top">
top 1a

bottom

width= Solun vahimmaisleveys | <td width="23">

n,n pikseleina ja prosentteina <td width="50%">
n,n%

height= Solun  vahimmaiskorkeus | <td height="23">
n,n pikseleina ja prosentteina <td height="100%">
n,n%

TD:n ominaisuudet

Taulukon solulla <TD> voi olla seuraavanlaisia ominaisuuksia.
HUOM! Jos ominaisuus on maaritelty TR:lle, niin TD ylittaa sen.

Ominaisuus

Kuvaus

Esimerkki

nowrap Estaa rivinvaihdon <td nowrap>
rowspan=n Rivien maara (yhdistaa) <td rowspan="2">
colspan=n Solujen maara (yhdistaa) <td colspan="2">
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9.4.3. Esimerkkeja

Esimerkki 1.

<table width="300" cellpadding="2" border="1">

<tr>

<td width="100">eka rivi ja eka solu</td><td width="200">
eka rivi ja toinen solu</td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="#666666">

toka rivi ja eka solu</td><td>toka rivi ja toinen solu,

jossa eniten tekstd och samma pa svenska</td>

</tr>
</table>
1_ .- . (= =) -,

), Search (53 Skype Click to Call  » j () Mun sivu : ‘Q""—
| € C f& O file///C/wamp/www/html/koe9.htm w o 5
| Mopeuta kaytioa sijoittamalia kiganmerkit tahan kijanmerkkipalkiain. Tuo Kiganmerkit...

|eka rivi ja e |
s vk eka rivi ja toinen soh ‘

toka rivi ja tomnen soh, jossa emiten |

tekstd och samma pa svenska |

Esimerkki 2

Tassa esimerkissa yhdistetaan rivin kaksi solut yhdeksi soluksi kayttaen tagia colspan (<td
colspan="2">).

<table width="300" border="1">

<tr>
<td width="100" valign="top" height="100"> ensimmainen solu</td>
<td>toinen solu</td>

</tr>

<tr>
<td colspan="2">kolmas solu</td>

</tr>

</table>

65



(3, Search \ 53 Skype Click to Call o () Mun sivu < e
& C M O filey//C/wamp/www/html/koeQ.htm bk dl LR §
Mopeuta kdyttesd sijoittarnalla kifganmerkit tdhin kijanmerkkipalkkiin, Tuo kiganmerkit..,
solu
toinen solu
kolmas soln

HTML—_perugtreel
nauhoite 8 Nauhoite 8: iframe

kesto: 07:15

URL: http://youtu.be/eFXsagy-ufo

- PR ——— P 4 4+ <4

Tehtava 9

Tee taulukko, jonka koko on 80% ja jossa on kolme rivid ja kolme solua. Solujen koot ovat
30%, 30% ja 40%.
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10. Multimedia

Web-sivuille voidaan liittda tekstia, linkkeja ja kuvia - niiden lisdamista on jo esitelty aiem-
min. Sivuille voidaan my0és lisata liikkuvaa kuvaa seka aanta. World Wide Webin alkuaikoina
selaimet tukivat vain tekstid. Mydhemmin tulivat selaimet, jotka osasivat nayttdd myds kuvia.
Nykyaan HTML:n avulla sivuille voidaan liittdd myds multimediaa eli danta ja likkuvaa ku-
vaa. HTML:n avulla sivuille voidaan lisata jopa peli.

10.1. Multimedia - aani

Aanta saa sivuille taustamusiikiksi, mutta en suosittele siti. Tassa joitakin syita siihen, miksi
en suosittele:

e moni haluaa ainoastaan lukea sivuja ja katsella kuvia

e jotkut surffailevat 6iseen aikaan, jolloin muu vaki nukkuu. Yks kaks hiljaisuuden rik-
kookin yllattava taustamusiikki.

e vaikka musiikki olisi kaunista, lakkaa se soimasta, kun henkil6 vaihtaa toiselle sivulle.
Taustamusiikki ei kulje samalla tavalla mukana kuin taustavari.

e kaikki selaimet eivat tue sivuille upotettua danta

MIDI (lyhenne englannin kielen sanoista Musical Instrument Digital Interface) tarkoittaa mu-
siikkisoittimien digitaalista liitantaa tai rajapintaa. Se on tiedonsiirtojarjestelma, joka on suun-
niteltu valittdmaan viesteja sahkoisten musiikkilaitteiden valilla. MIDI-tiedostot ovat hiljattain
alkaneet tulla kaikkien kuluttajien ihmeteltaviksi uusimpien matkapuhelinten soittodanien
ominaisuudessa. (Mika on MIDI?.)

Internet Explorerissa esim. juuri MIDI-tiedoston saa taustadaneksi alla olevalla komennolla.
<bgsound src="beethoven.mid" />
Muita selaimia (esim. Firefox) ajatellen seuraava tapa olisi parempi.

<embed src="beethoven.mid" autostart="false" loop="false" height="45"

width="170"><noembed>Sorry, selaimesi ei tue embed-tagia</noembed>

Autostart maarittda sen, kaynnistyykd aani automaattisesti vai ei. Attribuutit width ja height
maarittelevat ohjauspaneelin koon. Lopuksi on viela koodia silta varalta, jos kayttgjan selain
ei tue tagia embed.

MP3 on lyhenne, joka tulee sanoista MPEG audio layer 3. MPEG on puolestaan tapa pakata
aineistoa pieneen tilaan, samalla kuitenkin menetetaan osa alkuperaisesta aineistosta. MP3
on "lahes CD-tasoista aanta." Kun alkuperdinen aani on ollut CD-tasoista, 44kHz naytetaa-
juudella otettua 16-bittista stereodanta, on tastad danesta poistettu asioita, joita ihmiskorva ei
helposti erota. Nain aanitiedoston koko on saatu kahdenteentoista osaan alkuperaisesta
koosta. MP3 on nykyisin erittdin suosittu formaatti aanelle.

Taustadani ei ole koskaan hyva vaihtoehto. Parempi on laittaa musa linkin taakse.

<a href="01_stone_cold.mp3">Kuuntele bandia Autonomadic</a>

HUOM! Musiikin kanssa pitaa olla erityisen tarkkana. Al laita sivuille musiikkia, joka on teki-
janoikeuslakien alaista. Yksi suositeltava vaihtoehto on etsia ja kayttda musiikkia, joka on
julkaistu Creative Commons -lisenssilla. Esimerkiksi Jamendosta 16ytyy myds Creative
Commons -lisensoitua musiikkia.
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Jos aani halutaan upottaa sivulle, seuraa ongelmia. Osa selaimista kyselee, saako aanitie-
doston soittaa. Toinen ongelma liittyy siihen, etta Firefox suosii koodia embed ja IE koodia
object. Siksi olisikin tehtava kuten alla eli huomioi kaiken, myds sen ettei danta kuulu lain-
kaan.

<object id="mediaPlayer" width="0" height="0" classid="CLSID:22d6f312-b0f6-11d0-94ab-
0080c74c7e95" code-
base="http://activex.microsoft.com/activex/controls/mplayer/en/nsmp2inf.cab#Version=5,1,52,701"
standby="Loading Microsoft Windows Media Player components..." type="application/x-oleobject"
uiMode="invisible">

<param name="fileName" value="beethoven.mid">
<param name="animationatStart" value="true">
<param name="transparentatStart" value="true">
<param name="autoStart" value="true">

<param name="showControls" value="false">
<param name="uiMode" value="none">
<param name="loop" value="true">

</object>

<embed type="application/x-mplayer2" width="0" height="0" visible="false"

pluginspage="http://microsoft.com/windows/mediaplayer/en/download/"
id="mediaPlayer2" name="mediaPlayer" displaysize="0" autosize="false"
src="beethoven.mid"
playCount="9999" autostart="true" designtimesp="5311" loop="true"></embed>

<div style="font-size: 65%">

Eikdé musiikki kuulu? Lataa se <a href="beethoven.mid3">tasta;</a>.

</div>

10.2. Multimedia: liikkuvaa kuvaa

Muistutan heti alkuun, ettei HTML-sivuilla alun perin ollut tarkoitus esittdd multimediaa. En-
tistd parempien nettiyhteyksien vuoksi ovat videot kuitenkin lisdantyneet netissa. Selaimet
eivat kuitenkaan tue videoita suoraan. Videoitten katseluun tarvitaan erilliset katseluohjelmat
tai pluginit kuten esim. Windowsin Media Player, QuickTime tai RealPlayer.

Kun videon haluaa laittaa nettiin saataville, on ensin huolehdittava videon koosta. Kiinteat,
nopeat nettiyhteydet ovat viela suhteellisen harvinaisia, joten video olisi hyva saada mahdol-
lisimman pieneen tilaan, jotta sen kopioiminen ei kestaisi idisyyksia. Normaali kamerasta
saatava ja editoitu DV-muotoinen video vie noin 3,6 megatavua sekunnissa, mika on aivan
likaa jopa parhaille ADSL- tai kaapelimodeemiyhteyksille.

Mikali videota ei katsella selainikkunassa, on linkki hyva vaihtoehto.

<a href="video.avi">Video</a>

10.2.1. Upotetut videotiedostot

Tavallisille www-sivuille voidaan upottaa videoita. Silloin ohjelma avautuu ikdan kuin www-
sivun sisaan. Tama on hyva tapa siind mielessa, ettei selaaja joudu pois sivuiltasi kesken
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kaiken. Tama tapa on yleinen esim. suositussa YouTubessa. Nykyaan onkin jarkevinta lait-
taa video YouTubeen ja upottaa se sielta.

YouTubesta upottaminen on helppoa. Valitset videon ja sitten painikkeen “Jaa”.

Kannonjyrsintaa

jarimattizoos | @

& Tykiidn [ J + Lis3i soitiolistaan ~ | Jaa | I 7nayr[f}kertaa il

Lataaja; jarimattiz006, 3.01.2012

KIM-Forestin Kari Mouhu demonstroi kannof] Satad O:xip

Sitten valitset upota.

Tama video on julkinen.

i Tykkaan ' + Lisad soittolisiaan = Jaa 1 ?ﬂéyﬁﬁkenaa ilul
hittp:/fyouty be/Pyi-NotLAdQ | uputat}[ n u T
Asetukset = Séhkbposti Lisgdd =
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Lopuksi kopioit koodin sivuillesi ja video on toiminnassa.

hittp:/fyoutu be/Pyi-NotLAdO Upota n ﬁ +1

Azetukset = sahkdposti Ligag =

<iframe width="640" Beight="480" )
sre=rhEtp; / /v, Youtibe  com/smbed/ Pyi - Not LAGE"
frameborder="0" aliowfullscreens</iframe>

10.3. Javan liittaminen sivuille

Java Applet on Java-ohjelmointikielella tehty pieni ohjelma, jota voidaan kayttaa www-
sivuilla. HTML-dokumentissa maaritellaan, mika applet suoritetaan ja millaisena se suorite-
taan (sijainti ja koko www-sivulla, muut ominaisuudet). Java Applettien katsomiseen tarvi-
taan Java-yhteensopiva selain. Java-yhteensopiva selain tarkoittaa selainta, jossa on joko
Sunin kehittdma, erikseen Internetista ladattava Java Plug-in tai useimmissa selaimissa jo
valmiina oleva Java-virtuaalikone. Nykyaan appletteja kaytetddn www-sivuilla harvoin, koska
FLASH on syrjayttanyt ne ainakin osittain.

HTML-kielessa appletti ladataan <APPLET>...</APPLET>-tageilla.

<applet code="lake.class" width="280" height="440">

<param name="image" value="kansanopistopeli.jpg">

<param name="href" value="http://www.ibdprince.com/java.shtml">
</applet>

Nykyaan on tosin suositeltavaa kayttaa object-tagia applet-tagin sijaan.

<OBJECT codetype = "application/java"
classid = "java:lake.class"
width="250" height="674">
<param name = "image" value = "petteri.jpg">
</OBJECT>
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& & | filey//C/Users/jari.sarja/Documents/c-asema/htmi/petteri2.ntm

@ Poista kaytosta- L Fvasteet- # Ei (SS-virheita- = Lomakkeet- & Kuvat- @

Varsinkin nuo vedenheijastusta matkivat efektit ovat olleet suosittuja. Kyseiset appletit 16ydat
osoitteesta: http://www.ibdprince.com/java.shtml

10.4. Flashin liittaminen sivuille

Yhtena vaihtoehtona Javan kaytolle on Macromedian Flash-tekniikka. Flash-tekniikan perus-
idea on sama kuin Javassa ainakin siind mielessa, ettda HTML-dokumenttiin "upotetaan" toi-
minnallisesti erillinen osa. Flashin yhteydessa kaytettava dataformaatti on Shockwave Flash
(SWF). Flash-ohjelma tekee automaattisesti myds Flash-toteutuksen sisaltavan HTML-
tiedoston, jota on tarvittaessa helppo muutella omiin tarkoituksiin sopivaksi.

Talta nayttaisi pelin liittdminen sivulle:
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>index</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#FFFFFF">

<!-- URL's used in the movie-->

<A HREF="lumiukko.swf’></A> <l-- text used in the movie-->

<!--Polkka lumiukon --><OBJECT classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
code-
base="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=5,0,0,0"
WIDTH="400" HEIGHT="400">

<PARAM NAME=movie VALUE="index.swf"> <PARAM NAME=quality VALUE="high”> <PARAM
NAME=bgcolor VALUE="#FFFFFF”> <EMBED src="index.swf" quality="high” bgcolor="#FFFFFF”
WIDTH="400" HEIGHT="400" TYPE="application/x-shockwave-flash"
PLUGINSPAGE="http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod_Version=Sh
ockwaveFlash"></EMBED></OBJECT>

</BODY>

</HTML>

L I saja.internetixfi/fi/sisalio/mulmedia/index.niml

@ Poista kaytosta- L Evasteet- # Ei CSS-virheita- =] Lomakkeet-

Pisteet: 2 Mokat: 3
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11. Sivuston taittaminen HTML:n avulla

Sivuston taittaminen tarkoittaa sita, etta kuvasta tehdaan HTML-koodia. Toisin sanoen, web-
sivu on aluksi vain yksittdinen kuva, joka puretaan vahitellen paloiksi ja liitetddn HTML-
koodiin.

Laitetaan ensin HTML:n perusrunko kuntoon eli sivun kannalta kaikki pakolliset koodit. Sa-
malla laitetaan sivulle taustavari.

<html[>

<head>

<title>HC Crusaders</title>
</head>

<body bgcolor="#d3cbe0">

</body>
<body>
</html>

& HC Crusaders @ HC Crusadéys j E’_} HC C_rusade_rs z
C O file///C:/wamp/www/html/hce.htm

Seuraavassa vaiheessa sivulle luodaan perusrakenne taulukon avulla. Laitetaan taulukko
paikoilleen; taulukon leveys on 950 pikselia. Lisaksi keskitetdan taulukko komennolla align.
Laitetaan samalla viela ylapalkki paikoilleen eli se aloittaa uuden rivin (TR) ja tarvitsee yhden
uuden solun (TD).
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<html|>

<head>

<title>HC Crusaders</title>

</head>

<body bgcolor="#d3cbe0">

<table width="960" align="center">

<tr>

<td width="950" height="169"><img src="ylapalkki.jpg" alt=""></td>
</tr>

</table>

<body>

</html>
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Seuraavaksi laitamme navigaation paikoilleen. Tarvitsemme jalleen uuden rivin ja solun.
Navigaation koko on 950 x 31 pikselia.

<html>

<head>

<title>HC Crusaders</title>

</head>

<body bgcolor="#d3cbe0">

<table width="950" align="center">

<tr>

<td width="950" height="169"><img src="ylapalkki.jpg" alt=""></td>
</tr>

<tr>

<td width="950" height="31"><img src="navigaatio.jpg" alt=""></td>
</tr>

</table>

</body>
<body>

</html>

- . ~
f@ HC Crusaders v Ut

C | O file:///C./wamp/www/html/hcehtm

Kuten kuvasta nakyy, ylapalkin ja navigaation valiin jaa rako. Korjataan tilanne maarittele-
malla tablen koodi uusiksi.

<table width="950" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" border="0">
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Sitten on jaljella enda alaosa, joka tosin jaetaan kahteen palstaan. Koska alhaalla on kaksi
palstaa (solua), taytyy ylapuolen TD eli solu maaritelld kahden solun levyiseksi (colspan=2).
Lisaksi laitamme kummallekin palstalle taustakuvan.

<html|>
<head>

<titte>HC Crusaders</title>

</head>

<body bgcolor="#d3cbe0">

<table width="950" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"
border="0">

<tr>
<td width="950" height="169" colspan="2"><img src="ylapalkki.jpg" alt=""></td>

</tr>

<tr>
<td width="950" height="31" colspan="2"><img src="navigaatio.jpg" alt=""></td>

</tr>

<tr>
<td width="586" background="vasen.jpg" >Solu 1</td>
<td width="364" background="oikea.jpg"> Solu 2</td>

</tr>
</table>
</body>

<body>

</html>
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== e e R .~
[ / b [@Mu

() HC Crusaders « N — — P — -

C | O file:///C:/wamp/www/html/hcehtm

Sivu nayttaa viela hieman oudolta, koska tekstia on niin vahan. Siksi laitamme sinne lorem
ipsum tekstia, jotta sivu alkaisi nayttaa siltd kuten alkuperaisessa kuvassa.

" N =
@HCCrusadem ; 'Q - _.;_

I C O files///C:/wamp/www/html/hce htm

Lore fpsurm dolor sit amet, consectetur adipiscing el Cras
e est en elit porta sodales sit amet quis . Nam
s s elementurn lectus viae turps faciss consequat. Cum socis
Al - natoque penatbus et magnis dis parturient montes, pascetur
A icicuhs tms. Nullan: sed wlamcorper magna Aliquam si
amet eros ac velit semper scelerisque. Sed posuere
: J consequat diam, sed imperdiet orci eletfend et. Donee lectus
orcl, emsmod id thoncus sed, molestie vitas nunc. Proin fels
Imwmdobrﬂameﬁmedenradipmgdﬂ Cras eu est eu elit porta sodales sit amet diamdapzbnsve!grmdasnmdﬁmdmmmgne
@sm Nam elementum lectus vitae turpis facilisis consequat. Cum socils natoque penatibs et
amapis s partuient montes, nascetu rdicuus mus. Nulam sed ulamcorper magna. Aliquam sit Aliquan erat vohpat. Fusce matts, magna en incidhnt
amet eros ac veli semper scelerisque. Sed posuete consequat diam, sed imperdiet orci eleifend moleste, lacus ante ornare massa, nec bibendomn 1] isus
Iimecmsm cusmod id thoncus sed, molesti vitae mune. Proka fels cla, dapibus vel - fermentim lacus. In rhoncus mila sed el molestie digmissim.
gﬁ!‘ﬁﬁﬂmm&ﬁﬂﬂmaﬂgﬂe Suspendisse potenti. Protn et nisi purus, ut lacinia diam
Vivamus dictum urna ac lorem vestibulum vehicula. Prassent

Tassa vaiheessa tulee ongelma, koska teksti ei ala ylareunasta. Siksi laitamme, ettd TD on
muotoa valign="top”.
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<td width="586" background="vasen.jpg" valign="top">
<td width="586" background="vasen.jpg" valign="top">

Nyt sivu alkaa olla kuosissa, mutta vield on sellainen ongelma, etta tausta alkaa uudestaan -
katso alla olevasta kuvasta vasen alareuna, jossa kiekko uudestaan esilla.

Nulla facilisi. Vivamus convallis. tortor quis lacinia scelerisque. dui dolor pharetra sapien. eu Aliquam ut elit quis ante volutpat facilisis vel id nisl. Ut
suscipit mi sapien sit amet diam. Mauris non nibh lacus. sed adipiscing mi. Ut nec libero dui. non ¢ ondimentum hendrerit eravida. Nulla malesuada sapiena

sodales mi. Cras sed ante mauris. at elementum massa. Quisque id lorem pellentesque urna du uifrices mattis. Nullam vehicula sapien quis dolor tempor |
laoreet elementum ut non massa. Aliquam purus nibh, clementom nec accumsan a, consequat  fayeihus. Aenean tincidunt facilisis est nec malesuada. Etiam |

vitae libero. Pellentesque tincidunt, risus ac vehicula hictus, erat magna fermentum sem, eget facilisis faucibus eros, id pharetra eft volutpat eu. Ut vitae
tincidunt tortor turpis et ligula. Nullam sit amet felis sem. Nulla pharetra tortor at felis iaculis eros ipsum. Etiam en malesuada manris. Proin porttitor, arcu

fanctbus vitae hactus sapten. Morbi pretum pretium dui, non fermentum leo taculis et placerat auctor imperdiet, erat quam euismod leo, eget

auctor diam magna ac risus. Sed ligula dui, aliquam sed
aliquet in, adipiscing ac tellus. Ut at sagittis tortor. Sed
magna ribh, venenatis vel sodales eu, varius nec justo.

Nulla facilisi. Vivatmus convallis, tortor quis lacinia
scelerisque, dui dolor pharetra sapien, e suscipit mi sapien
sit amet diam. Mauris non nibh lacus, sed adipiscing mi. Ut
nec libero dui, non sodales mi. Cras sed ante mauris, at
elementum massa. Quisque id lorem pellentesque urna
v laoreet elementum ut non massa. Aliquam purus nibh, |
elementum nec accumsan 4. consequat vitae ibero. |
Pellentesque tincidunt, risus ac vehicula huctus, erat magna |
fermentum sem, eget tincidunt tortor turpis et ligula. Nullam I
sit amet felis sem. Nulla pharetra tortor at felis iaculis i
|

faucibus vitae fuctus sapien. Motbi pretium pretiom dui, non
fermentum leo iaculis ef.

Tuo ongelma johtuu siita, ettd HTML:ssa kuva toistuu eika toistamista voi estdd HTML:n
avulla. Tahan ongelmaan on kaksi ratkaisua. Ensimmainen on se, ettd solun koko on sama
kuin taustakuvan koko. Silloin solun korkeus olisi 800 pikselia. Taman ratkaisun huono puoli
on se, ettei sivu voi olla pidempi kuin mihin se on maaritelty. Toinen ratkaisu edellyttaa
CSS:n ottamista apuun. Silloin voimme estaa taustan toistumisen. Koodi kuten alla.

<td width="586" background="vasen.jpg" valign="top"

style="background-repeat:no-repeat">

Tosin sitten on uusi ongelma, koska nyt alareuna ikdan kuin loppuu kesken.
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(0 HC Crusaders

l C O fileff/C:wamp/www/html/hce htm
Tefis et malesuada tames ac furpis egestas. (Jusque nec dapibus mbh. Veshbuhm ante psum  fermentum lacus. In rhoncus mlla sed ebt moleshe diemssim.
| pritis in fuicibus orci huetus et ultices posuere cubiia Curae; Integer nec neque dolor, id Suspendisse potenti. Proin et nisf purus, ut faciria diam.
miercum velit Maecenas sodales sl eu velt pufvinar ticidunt. Praesent sit amet purus ipsum, a - Vivamus dictum urna ac lorem vestibulum vehicula Praesent
malesuada odio. Aefean vehicula sem sed odio porta molls at est ipsum, nec eletfend mi. Suspendisse thoncus thoncus
fiels en titique. Integer ut dolor in angue feugiat matis non
Alquan ut e qus ante vohtpa ackss velid sl Ut codmentom beodrertgravida Nl amet e Pellentesque habtant morb istique senectus ef
amalesuada sapcn a cuf uirices mats. Nullam vehicola sapien quis dolor tempor fancbus. Aeteanety et malesnada fmes ac fnpis egestas. Quisque nec
tincicunt facilsts est nec malesuada. Etfam facthiss fancibus eros, id pharetra elt volutpat eu. Ut depiu b, Vestbahum ante psum pinds i fancbus orci
vitze eros psun. Eiam en malesuada mavris. Proin portfor, arcu placerat auctor imperdie, et e et wivices postere cubia Curee, Integer nec neque
quan eisnod o, eget auctor diam magna a tiss. Sed ila d, aliquam sed aquetn. ol i ntrcum velt. Maecenas sodaes il en velt
adipiscing ac telus. Ut at sagts fortor. Sed magna sibh, venenafis vel sodales en, varius nec pufvinr tincidunt Pracsent s amet purus fps, 2
ost. malesuada odio. Aenean vebicula sem sed odio porta molls

Nulla factlist. Vivanms convall, tortor quis lacinia scelerisque, dui dolor pharetra sapien, eu Aliquam ut et quis ante vohtpat Seciss veld i, Ut
suscipt i sapien st amet dem. Mz non nibh s, sed adipscing mi Ut nec bhero it n0n onimentm hendrerit gravide. Nl malesuada sapien a
sodales mi. Cras sed ante maues, at elemeetim massa. Quisque id orem pellentesque wna. iy yvices s Nl vebiedta sapien quis dolor termpor
laoreet elementum ut non massa. Aliquam purus sibh, elementoon ec accomsan 2, consequat  fyedbins. Acnean tnciduut faciisis est nec melesuada, Btiam
vitae Hero. Pelentesque tincidun, isus ac vehculahctus, erat magna fermentum Sem, e8¢ s faucbus ecos. id phretra el vohpet e Ut vize
tincidunttotor turps t ipla, Nullam st amet fes sem. Nulle pheretra tortor at el izeul o psum Btom en malesuada muris. Proin portttor, arcn
famefbus vitae huctus sapien. Morbi pretium pretium dui, non fermentum leo iacufs et placerat uctor mperdie, eret quam evmod lo, eget
auctor diam magna ac tisus. Sed ligula dui, aliquam sed
aliquet in, adipiscing ac telfus. Ut at sagtis tortor. Sed
magna ribh, venenatis vel sodzles eu, varius fiec fusto.

Nulla faciist. Vivanus convalls, tortor quis lachia
scelerisque, cut dolor pharetra sapien, eu suseipit mi sapien
sit amet diam. Mauris nion nibh lacus, sed adipiscmg mi. Ut
nec Hhero du, non sodales . Cras sed ante mawrs, at
elementum massa. Quisque id lorem pellentesque una
laoreet elementum ut non massa. Aliquam purus nibh,
elementu nec accumsan 2, consequat vitaz bero.
Pellentesque tincidurt, tisus ac vehicula fncfus. erat masna
fementum sem, egef tincidunt torfor furpis et ignla. Nulam
it amet el sem. Nula pharetra tortor at folis iaculis
Fancihns vitae hictus sapien. Morbi prefim prethum di, non
fermentum leo facals et

|r:n\@ﬁ
8|

|1l

131

Taman korjaamme silla tavoin, ettd maarittelemme tablen taustavariksi valkoisen.

<table bgcolor="#ffffff" width="950" align="center" cellpadding="0"

cellspacing="0" border="0">
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(%) HC Crusaders i e gt
C O files///C:pwamp/wiw/html/hechtm RS
| netus et malesuada fames ac turpis egestas. Quisque nec dapibus nibh. Vestibulumi ante fpsum  fermentum lacus. In thoneus milla sed elit molestie dignissim. - |

prins in faucibus oret luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Infeger nec neque dolor, id Suspendisse potenti. Protn et nisi purus, ut lacinia diam.
nterdum velit. Maecenas sodales misl eu velit pulvinar tincicunt. Praesent sit amet purus fpsum, a - Vivamus dictum urna ac lorem vestibulum vehicula. Praesent
malesuada odio. Aenean vehicula sem sed odio porta molis. at est ipsum., nec eleffend mi. Suspendisse thoncus rhoncus

felis eu tristique. Integer ut dolor in augue feugiat mattis non
Aliquam ut elt quis ante vohutpat faciisis vel id nisl. Ut condimentum hendrerit sravida. Nulla gt amet elit Pellentesque habitant morbi tristique senectus et

malesuada sapien a dui ulrices mattis. Nullam vehicula sapicn quis dolor tempor faucibus. Aeneatneqys et malesuada fames ac tarpis egestas. Quisque nec
tincicunt faciiss est nec malesada. Efiam facilisis faucibus eros, id pharetra eft vohtpat en. Ut dapibus nibh. Vestibuium ante ipsum prinis in faucibus orci
vitae eros psum. Etiam en malesuada mauis. Proin portitor, arcu placerat auctor imperdiet, erat fyepys et trices posuere cubitia Curae; Integer nec neque
quam euismod Jeo. eget auctor diam magna ac risus. Sed Hgula dui, aliquam sed aliquet in, Sl bt sk Nopcsnmsehdilsnsl ool
adipiscing ac tellus. Ut at sagitts tortor. Sed magna nibh, venenatis vel sodales eu, varns nec pzﬂﬁ:c;ar fincidunt. Prassent sit zmet purus ipstmy a

usto. malesuada odio. Aenean vehicula sem sed odio porta moltis.

Nulla facilisi. Vivamus convalls, tortor quis lacinia scelerisque, dui dolor pharetra sapien, &1 Aliquam ut elit quis ante volutpat facilsis vel id risl. Ut
suscipit mi sapien sit amet diam. Mauris non nibh lacus, sed adipiscing mi. Ut nec bero dul. non ogndimentum hendrerit gravida. Nulla melesuada sapien a

sodales mi. Cras sed ante mauris, at elementum massa. Quisque id lorem pellentesque uma chu ultrices mattis. Nullam vehicula sapien quis dolor tempor
laoreet elementum ut non massa. Aliquam purus nibh, elementum nec accumsan a, consequat  faycibus. Aenean fincidunt faciisis est nec malesnada. Ftiam

vitae Hber. Pellentesque tincidunt, risus ac vehicula huctus, erat magna fermentum sem, eget  facifics fcibus eros, id pharetra et volutpat eu. Ut vitae

tincidunt tortor turpis et fizula. Nullam sit amet felis sem. Nulla pharetra tortor at felis iaculis eros fpsum. Ftiam en malesuadz manris. Proin portttor, arcu

faucibus vitae hctus sapien. Morbi pretim pretim dui, non fermentum leo iaculis ot. placerat auctor imperdiet. erat quam ewismod leo, eget
auctor diam magna ac risus. Sed ligula dui, aliquam sed
aliquet in, adipiscing ac telfus. Ut at sagittis tortor. Sed

magna nibh, venenatis vel sodales e, varius nec fusto.

Nulla facilisi. Vivamus convallis, tortor quis lacinia
scelerisque, cut dolor pharetra sapien, eu suscipit mi sapien
sit amet diam Mauris non nibh lacus, sed adipiscing mi Ut
nec tbero dut, non sodales mi. Cras sed ante maurss, at

————

———

elementum massa. Quisque id lorem pellentesque uma

laoreet elementum ut non massa. Afiquam purus nibh,
elementum nec accumsan a, consequat vitae libero. '
Pellentesque tincidunt, risus ac vehicula fuctus, erat magna l.‘
fermenfum sem, eget tincidunt tortor turpis et igula. Nullam
sit amet felis sem. Nulla pharetra tortor at felis faculis I ‘
fancibus vitae huctus sapien. Morbi pretim pretium dui, non
fermentum leo iaculis et = \
i

Lopuksi tehdaan viela navigaatio, niin ensimmainen sivu on valmis. Aiemmin laitoimme na-
vigaation paikoilleen, mutta sen ongelmana on se, ettei kuvan paalle voi kirjoittaa. Siksi muu-
tamme navigaation taustakuvan taulukon solun taustakuvaksi.

<td width="950" height="169" colspan="2" background="navigaatio.jpg"></td>

Nyt sen paalle voi kirjoittaa ja laitamme sinne linkit paikoilleen. Navigaatio kuten alla.
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<td width="950" height="31" colspan="2" background="navigaatio.jpg">

<a href="#">Etusivu</a>

<a href="#">Historia</a>

<a href="#">Info</a>

<a href="#">Tukijat</a>

<a href="#">Vieraskirja</a>
<a href="#">Joukkue</a>

<a href="#">Kuvagalleria</a>
</td>

[ T — HE
}f (D) HC Crusaders ’ \CF_ i . gl -
C Ofiles//C, /wamp/www/html/hcc htm

Oikea palsta

sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras eu est eu elt porta sodales sit amet Nulla facilisi. Vivanms convalls, tortor quis lacinia

Nt lecmsvﬂaetmpﬁfacﬂ:msmsc@ai Cum socis natoque penatibus et scelerisque, dui dolor pharetra sapien, eu suscipit i sapien.

_,panmmmf:s nascetur ridiculis mus. Nullam sed ullamcorper magna. Aliquam sit sit amet diam. Mauris non sibh lacus, sed adipiscing mi. Ut

ai@msacveﬁimmscdafsque Sed posuere consequat diam, sed imperdist orci eleifend  nec libero di, non sodales mi. Cras sed ante maris, at

at&iﬁmbcﬁsmm,aﬂmodﬁrhommsﬂmksﬁewﬁbm Proin felis diam, dapibus vel elementum massa. Quisque id lorem pellentesque urna

mxhsﬂm’t eleifend quis augue. laoreet elementum ut non massa. Ahqnampnmsm‘bh

- elementum nec accumsan a, consequat vitae libera,

Pellentesque tincicunt, risus ac vehicula hactus, erat magna
fermentum sem, eget tincidunt tortor turpis et figala. Nullam
sit amet felis sem. Nulla pharetra tortor at felis iaculis
fameibus vitae hictus sapien. Motbi prefium pretim dui, non
fermentum leo faculis et

Navigaatio alkaa liian reunasta, joten siirramme sita oikealle nbsp; komennolla. Kirjoitamme
sinne koodin niin monta kertaa, ettd navigaatio menee oikeaan paikkaan.

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
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Oikea palsta

dolor sit amet, consectefur adipiscing et Craseuesteueﬁtpaﬂésodalémlamﬂ Nulla facilisi. Vivamus convalls, tortor quis facinia
MNMMMMSVMWMCMW Cum sociis natoque penatibus et - scelerisque, duf dolor pharetra sapien, eu suscipit mi sapien
mgﬁsﬁsmﬂﬂnMes,MﬂMmus Nullam sed ullamcorper magna. Aliquam sit sit amet diam. Mauris non nibh lacus, sed adipiscing mi. Ut
maosacvehmq)ezsc:hlsqnc Sed posuere consequat diam, sed imperdiet orci eleifend  nec ibero du, non sodales mi. Cras sed ante mauss, at
et Donec lectus orcl, euismod id thoneus sed, molestie vitae munc. Proin felis diam, dapibus vel - elementim massa. Quisque id lorem pellentesque urma
gravida sit amet, elefend quis augue. laoreet elementum ut non massa. Aliquam purus mibh,

; elementum nec accumsan a, consequat vitae fbero.
Pellentesque tincidunt, risus ac vehicula huctus, erat magna
fermentum sem, eget tincicunt tortor turpis et figula. Nuflam
sit amet felis sem. Nulla pharetra tortor at felis iaculis
fancibus vitae fuctus sapien. Morbi pretium pretim dui, non
fermentum leo iaculis et.

Siistitaan linkkeja viela hieman CSS:n avulla.

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Etusivu</a>
<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Historia</a>
<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Info</a>

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Tukijat</a>

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Vieraskirja</a>
<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Joukkue</a>

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Kuvagalleria</a>
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LOI%%)&M dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras eu est eu elit porta sodales sit amet
qmiﬁ'ﬂ. Nam elementum lectus vitae turpis facilisis consequat. Cum sociis natoque penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetor ridiculus mus. Nullam sed ullamcorper magna Aliquam sit
amet eros ac velit semper scelerisque. Sed posuere consequat diam_ sed imperdiet orci eleifend
et. Donec lectus orci, enismod id rhoncus sed. molestie vitae mnc. Proin felis diam, dapibus vel
gravida sit amet, eleifend quis augue.

Lopuksi korjataan se ongelma, etta teksti alkaa liilan reunasta. Kdytamme siihen tagia div.

<div style="padding: 10px;">

<h2>Vasen palsta</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras eu est eu elit porta sodales sit amet
quis nisi. Nam elementum lectus vitae turpis facilisis consequat. Cum sociis natoque penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nullam sed ullamcorper magna. Aliquam sit
amet eros ac velit semper scelerisque. Sed posuere consequat diam, sed imperdiet orci eleifend et.
Donec lectus orci, euismod id rhoncus sed, molestie vitae nunc. Proin felis diam, dapibus vel gravida
sit amet, eleifend quis augue.</p>

</div>

Teemme saman my0s oikealle palstalle, jolloin ensimmainen sivu on valmis.
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: n palsta

Lorem ipsum dolor sit amet, consectefur adipiscing efit. Cras en est e et porta sodales it
amet quis nist. Nam elementom lectus vitae turps facilisis consequat. Cum sociis natoque
‘penatibus et magris dis parturient montes, nascefur ridicabus ams. Nullam sed ullameorper

magna. Aliquam sit amet eros ac velit semper scelerisque. Sed posuere consequat diam, sed
nrperdiei orci eleifend et Donec lectus orel, euismod id thoncus sed, molestie vitae mme.
Proin felis diam, dapibus vel gravida sit amet, eleifend quis angue.

..“;'.y 4 ey
- 1 !: W ;F?-:-‘—: _j?"' -‘ I:
Oikea palsta 10px

Nulla facilisi. Vivamus convallis, tortor quis lacinia
scelerisque; dui dolor pharetra sapien. eu suscipit mi
sapien sit amet diam. Mauris rion ribh lacus, sed
adipiscing mi. Utnec libero dui, non sodales mi. Cras sed
ante mauris, at elementum massa. Quisque id lorem
pellentesque urna laoreet elementum ut non massa.
Aliquam purus nibh, elementum nec accumsan a,
consequat vitae libero. Pellentesque tincicunt, risus ac
vehicula huctus, erat magna fermentum sem, eget tincidunt
tortor turpis et igula. Nullam sit amet felis sem. Nulla
pharetra tortor at felis aculis faucibus vitae huctus sapien.
Morbi pretium pretium dii, non fermentum leo faculis et.

10 pikselin tyhja tila

Mikali haluat tarkastella tehtya sivua tarkemmin, voit tallentaa esimerkin omalle koneellesi

Zip-pakettina.

Loppuosa sivuston tekemisesta on sita, ettd kopioidaan sivupohja ja nimetdan se. Lopuksi
laitetaan navigaation linkitys paikoilleen. Ensimmainen sivu voi olla nimeltdan index.htm
(kansion oletussivu), toinen sivu voisi olla nimeltdan historia.htm ja kolmas info.htm. Valikko

olisi silloin seuraavanlainen.

<a href="index.htm" style="text-decoration:none;color:black">Etusivu</a>
<a href="historia.htm" style="text-decoration:none;color:black">Historia</a>
<a href="info.htm" style="text-decoration:none;color:black">Info</a>
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HTML-poristost
mauhoie 9

Nauhoite 9: Taulukkotaitto

kesto: 43:24

URL: http://youtu.be/AUCETKJYrPo

Tehtava 10

Tee kuvista yksi taulukkotaitettu HTML-sivu, jotta se olisi mahdollisimman paljon samankal-
tainen kuin alla olevassa kuvassa. Kayta CSS:4a ainoastaan linkkien alleviivauksen poistoon
ja siihen, etta palstoille tulee tyhjaa tilaa.

Vieraskiria Joukkue 2011-2012 Kuvagaleria

Palsta 2

amet, consectetur adipiscing elit Quisgue imperdiet  Cras commodo, justo ut solicitudin
quis sagittis. Inieger scelerisque accumsan rutrum. Duis non diam  magna evismod ipsum, at aliquet enim
:D'men semper mauris quis felis ufiricies fermentum wulputate nibh ante. Ut maurs quam, suscipit at eleifend
ulum. Proin sollicitudin malesuada gravida. In facilisis thoncus ipsum sit et justo. Maecenas ultricies pharetra
- amet congue. Nullam porta, lorem & bibendum condimentum, sem nibh aliquet Aliquam neque felis, posuere a portit
. massa, eget ullamcorper turis furpis eu nisl. Aenean pel!emesmje sapien  ullamcorper attellus. Cras blandit, massa vitag
 vitae lacus eleifend venenatis. ullamcarper volutpat, dui nulla molestie magna, sed
sodales lorem sem id magna. Mauris consequat

(Cras commado, justo ut sollicitudin oncus, umna magna euismod ipsum, &t semper enim, vel fristique dui laoreet sed. Phasellus

aliquet enim tellus eu ante. Ut mauris quam, suscipit at eleifend in, tempar et [agreet ligula egat nisi rutrum condimentum. Aliquam
- justo. Maecenas ultricies pharefra gravida. Aiquam neque felis, posuerea  omare elit non dui eleifend malesuada. Fusce
porttitor non, ullamcorper attellus. Cras blandit, massa vitae ullamcorper sapien risus, convallis quis scelerisque nec, volutpat
volutpat, dui nulla molestie magna, sed sodales lorem sem id magna. Mauris it enim. Praesent at odio eu odio accumsan
consequat semper enim, vel fristique dui laoreet sed. Phasellus laoreet liguia — syscipit tincidunt eu augue. Etiam vel velit ligula, id
eget nisi rutrum condimentum. Aliquam omare elit non dui eleifend pharatra leo. Nulla sit amet dolor a enim
malesuada. Fusce sapien risus, convallis quis scelerisque nec, volutpat ut — pellentesque gravida. Curabitur porta nisl et nulla
enim. Praesent af odio eu odio accumsan suscipit fincidunt eu augue. Etiam  interdum eleifend. Phasellus sit amet lectus lacus,
vel velit ligula, id pharetra leo. Nulla sit amet dolor a enim pellentesque nec vulputate nunc. Quisque ulamcorper portitor
gravida. Curabitur porta nisl et nulla inferdum eleifend. Phasellus sit amet erat non tempor. Sed sapien quam, congue vitae
lectus lacus, nec vulputate nunc. Quisque ulamcorper porttitor erat non semper sed, dicium convalis nulla.
tempor. Sed sapien quam, congue vitae semper sed, dictum convallis nulla.
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Materiaalia tehdessa on viitemateriaalina kaytetty myds seuraavia web-sivustoja.

HTML Tutorial: http://www.tizag.com/htmIT/htmlhr.php

HTML Tutorial: http://www.w3schools.com/html/

Java-ohjelmoinnin perusteet:
http://oppimateriaalit.internetix.fi/fi/avoimet/6tekniikkatalous/java/index
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